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Stanoveni zkousSek, témat, terminti,
a povolenych pomiucek maturitni zkousky $k. roku 2025/2026

Studijni obor: Graficky design (82-41-M/05)

SVP: Grafika médii
SVP: Fotografie a multimédia
SVP: Herni grafika

Maturitni zkouska se sklada ze spolecné Casti a profilové ¢asti.

1. Spole¢na ¢ast maturitni zkousky
(Zkousky spolecné casti maturitni zkousky stanovi skolsky zdakon)

Dvé povinné zkouSky
a) Cesky jazyk a literatura — didakticky test
b) cizi jazyk — didakticky test

Maximalné dvé nepovinné zkouSky
z nabidky matematika, cizi jazyk

Podrobné informace najdete na serveru: http://www.novamaturita.cz

1. Profilova ¢ast maturitni zkousky se sklada ze ti povinnych zkousek:

- Pisemnd prace a ustni zkouska z ¢eského jazyka a literatury

- Pisemna prace a tstni zkouska z ciziho jazyka

- Praktické zkouSka

- D¢&jiny vytvarné kultury, ustni zkouSka

- Propagace a média (SVP Grafika médii), ustni zkouska

- Fotografie a propagace (SVP Fotografie v reklamni praxi), Gistni zkouska
- Herni grafika a animace (SVP Herni grafika)

V ramci profilové ¢asti maturitni zkousky muze zak konat nejvySe 1 nepovinnou zkousku, voli
si z této nabidky:

- Management a marketing, Gstni zkouSka

- Zaklady spolecenskych véd, ustni zkouska
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Pisemna prace z CJL - na vybér ze 4 zadani
- rozsah textu min. 250 slov
- delka konani 120 minut
- zpusob zaznamu: rukopisné

Pisemna prace z ANJ - 2 ¢asti
1. ¢ast moznost vybéru ze dvou zadani (delsi text v rozsahu 150-180 slov)
2. Cast bez moznosti vybéru (kratsi text v rozsahu 80-100 slov)
- rozsah textu min. 230 slov dohromady
- délka konani 90 minut
- zpusob zaznamu: rukopisné
- podminkou uznani PP MZ je odevzdani obou casti PP

Uznavani certifikata ANJ

1. Zakam, ktefi se prokazi platnym certifikitem Cambridge English irovné B1 - PET a odevzdaji
v fadném terminu zadost fediteli Skoly, bude odpusténa pisemna ¢ast MZ z anglického jazyka.
Toto plati i o zacich, kterym se nezdaftila zkouska B2, ale prokazali znalost jazyka na urovni
B1 (zapsano v certifikatu).

2. Zakam, ktefi se prokazi platnym certifikatem Cambridge English urovné B2 - FCE a trovné
vy$§i (C1 a C2) a odevzdaji v fadném terminu Zadost fediteli Skoly, budou odpustény obé Skolni
¢asti MZ z anglického jazyka. Toto plati 1 o zacich, kterym se nezdatila zkouSka C1/C2, ale
prokazali znalost jazyka na Grovni B2, C1 (zapsano v certifikatu).

3. Zakam, ktefi se k 1.2.2026 prokazi platnym certifikatem urovné B2 a vyssi, bude v druhém
pololeti navySena absence v hodinach anglického jazyka na 50%. Podminkou pro pfipusténi k
maturitni zkouSce je nepfekro€eni této absence a splnéni podminek stanovenych pfisluSnym
ucitelem, fadné zadanych do google classroomu k 1.2.2026. Tykéa se pfedevSim prokazani
znalosti odborné slovni zasoby.

4. Pokud je certifikat starsi 3 let, je na posouzeni vedeni Skoly a vyucujiciho, zda bude uznan.

2. Kalendar pripravy a priabéhu MZ v jarnim terminu:

- podani piihlasky zdkem tediteli Skoly — nejpozdé€ji 1. prosince 2025
(k pfihlaSce pftilozi zak s pfiznanym uzplisobenim podminek pro kondni maturitni
zkousky doporuceni Skolského poradenského zatizeni)

- do 28. 2. 2026 vybér tématu praktické maturitni zkousky

- do 31. 3. 2026 odevzdani vlastniho seznamu literarnich d¢l

- do 31. 3. 2026 odevzdani zadosti o nahrazeni zkousky z ANJ
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7. 4. 2026 pisemna prace z CJL
8. 4. 2026 pisemna prace z ANJ
- 13.4.-24. 4. 2026 prakticka zkouska z odbornych predméti ART

- 24.4.2026 odevzdani vystupii praktické zkousky v el. podobé (dle zadani)

- 30. 4. 2026 odevzdani vystupiti praktické zkousky v tisténé podobé (dle zadani)

- 2.-5.5.2026 zbylé pisemné zkousky spolecné casti MZ (uptesni Centrum)

- 18.5.-29. 5. 2025 obhajoba praktické maturitni zkousky, ustni zkousky profilové Casti
MZ

Podzimni termin MZ 2026

- podani pfihlasky zdkem fediteli Skoly — nejpozdé&ji 25. Cervna 2026

30. 6. 2026 odevzdani vlastniho seznamu literarnich dél

1.9.-10. 9. 2026 didaktické testy spolecné ¢asti (uptesni Cermat)

1.9.-20. 9. 2026 obhajoby maturitnich praci, Gstni a pisemné zkousky profilové ¢asti

— konkrétni terminy budou upiesnéni min. 2 mésice pied konanim MZ
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Profilova ¢ast maturitni zkousky 2025/2026 — povinné
zkouSky

Predmét: Déjiny vytvarné kultury
§tudijn|' obor:  Graficky design 82-41-M/05
SVP: Grafika médii, Fotografie a multimédia, Herni grafika

1. Vytvarné projevy pravéku
periodizace, venuse, jeskynni malby, megalitické stavby, uzité uméni, keramika

2. Uméni Mezopotamie a Egypta
porovnani Kkultur — datace, spole¢nost, nabozenstvi a posmrtny Zivot, pismo, architektura,
monumentalni a volné sochy, malifstvi, uzité¢ uméni

3. A.) Uméni oblasti Egejského moie — Minojska Kréta a Mykény B.) Stiedni Evropa doby
bronzové a Zelezné
a) porovnani kultur — datace, spole¢nost, architektura, kultovni sosky, nasténna malba
b) doba bronzova, doba zelezna, datace, Germani, Keltové

4. Recko
datace, spolec¢nost, mytologie, hl. sttediska, typy a hlavni prvky chramu, sochaftstvi, predstavitelé
klasického obdobi, vazové malifstvi a uzité umeéni

5. Etruské uméni, Rim
datace, ndvaznost na uméni Recka, spolecnost, nabozenstvi, politika, architektura, iluzivni
nasténna malba, Pompeje, socha a uzité¢ umeni

6. Krestanska antika a uméni raného stifedovéku
Datace, kiestanska antika a ndvaznost na uméni Rima, Byzantska tiSe, Islam, Velka Morava

7. Romansky sloh
datace, spolec¢nost, nabozenstvi a jeho vliv na uméni, Pfed karolinské obdobi, Karolinské obdobi,
Otonskeé obdobi, Romansky sloh - 1. mezinarodni sloh, bazilika, rotunda, klaster, kostel, reliéfy,
druhy malby

8. Goticky sloh
datace, spolecnost, nabozenstvi a jeho vliv na uméni, obecné znaky uméni, architektura a hlavni

architektonické prvky, vazané sochafstvi, vitrdz, deskova malba, knizni malba
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9. Italska renesance a manyrismus
datace, spole¢nost, humanismus, véda, hlavni stfediska, obecné znaky umeéni, navrat k antice,
architektonické prvky, sochafstvi, vyvoj uméleckého stylu v malbég, autofi, dila, pamatky

10. Renesance v zaalpskych zemich
datace, spolecnost, humanismus, véda, reformace, obecné znaky umeéni, navrat k antice,
architektura, manyrismus v malbé a sochafstvi, autofi, dila, pamatky, renesance v ¢eskych zemich

11. Italské baroko
datace, spole¢nost, protireformace, navrat k vife, obecné znaky uméni, architektura, socha, malba,
uzité uméni, autofi, dila, pamatky

12. Baroko v zaalpskych zemich
datace, spole¢nost, protireformace, navrat k vife, obecné znaky uméni, architektura, socha, malba,
uzité uméni, autofi, dila, pamatky, baroko v ¢eskych zemich

13. Rokoko, klasicismus
datace, spolecnost, doznivani baroka, porovndni slohi — naméty v malbé a soSe, barevnost,
architektura, Napoleontv empir

14. Uméni 1. poloviny 19. stoleti — romantismus, realismus, akademismus, historizujici
architektura
Charakteristika a porovnani smérii — naméty, barevnost, hlavni pfedstavitelé a dila, pseudoslohy v
architektuie

15. Uméni 2. poloviny 19. stoleti — impresionismus, postimpresionismus, pointilismus
pojem moderna, déleni isml (impresionismus, postimpresionismus, pointilismus) porovnani a
charakteristika malitskych smért, technika, naméty, barevnost, hlavni piedstavitelé a dila

16. Secese a symbolismus
datace, prvky a znaky secesniho slohu, centra secese, architektura, malba, socha, uzité umeni, vztah
k symbolismu, hlavni piedstavitelé, dila a pamatky

17. Umélecké sméry do 1. svétové valky
pojem moderna, déleni isma (fauvismus, kubismus, futurismus, expresionismus, abstrakce)

porovnani a charakteristika smérii, hlavni pfedstavitelé a dila, pfesahy do architektury a sochatstvi
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18. Uméni mezivaleéného obdobi
dadaismus, surrealismus, funkcionalismus a Bauhaus, charakteristika smérti, hlavni ptredstavitelé
adila

19. Uméni 2. poloviny 20. stoleti — Totalitni uméni vs. moderni uméni
Rozdily mezi totalitnim a modernim uménim; charakteristika jednotlivych smért a pfistupti, hlavni
piedstavitelé a dila v ¢eském i1 zahrani¢nim prostfedi: abstraktni expresionismus (ak¢ni malba a
informel), nova figurace, neodada, hyperrealismus, pop-art, op-art, kinetick¢ uméni.

20. Uméni 2. poloviny 20. stoleti — dematerializace uméni a nové pristupy; architektura
Charakteristika smérti a ptistupd, hlavni pfedstavitelé a dila v ceském i zahrani¢nim prostiedi:
land art, konceptualni uméni, instalace, nova média, uméni akce (performance, happening, body-
art).

Architektura: brutalismus, dekonstruktivismus, organické architektura — svétovy i ¢esky kontext.

21. Mimoevropské kultury — Indie, Cina, Japonsko, pFedkolumbovska Amerika
umeéni kultur mimoevropskych zemi, jejich ndbozenstvi, architektura, malba, socha

22. Uméni prelomu 20. a 21. stoleti
Soucasné tendence v klasickych médiich — malba, socha, architektura — a v novych forméach
uméni: instalace, performance, happening, land art, site-specific, videoart, street art, mural.
Soucasni umélci a umélecké skupiny v ¢eském i zahrani¢nim prostiedi; vystavy, galerie,

umeélecké skoly, periodika, festivaly a soutéze.
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Predmét: Fotografie a propagace

Studijni obor:  Graficky design 82-41-M/05
SVP: Fotografie a multimédia

1.

a) fotograficky aparat - vyvoj, konstrukce, kategorizace, funkce aparatu (analogovy vs. digitalni
aparat)

b) fotografie ve spolecnosti - spolecensky dosah fotografie, védecké, technické a 1ékarské vyuziti
fotografie, zobrazovaci techniky, ti§tény a digitalni obraz

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo ceské fotografie; urcéi

dobu vzniku

2.

a) objektiv a korekéni pomticky - vyvoj, konstrukce, kategorie, funkce

b) reklama jako jedna z forem propagace - uziti fotografie v reklamé, tvorba reklamy, specifika
reklamy, etika reklamy

c) poznévaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

3.

a) svételneé zdroje - kategorie, vlastnosti svétla, modifikace, lom svétla

b) vznik filmového dila - filmové profese, faze vyroby filmu — preprodukce (zaméfeno na financovani
filmu a vyvoj scénéie), produkce (filmovy Stab, proces nataceni filmu, filmové profese), postprodukce
(stfih, VFX, filmova hudba), distribuce (propagace filmu, kino, streamovaci platformy, filmové

piratstvi, filmové festivaly)
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c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatradi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

4,

a) fotograficky ateliér - vyvoj, ptivodni vs. moderni ateliér, minimalni pozadavky

b) typografie - zakladni typograficka pravidla. Vysvétleni pojmi - font, fez pisma, serif,

pismova osnova

c) poznavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

5.

a) exponometrie - méfeni svétla, nastroje k méfeni svéta, konstrukce expozimetru reciprocita -
vzajemny vztah veli¢in (rychlost zavérky, velikost clony, citlivost média)

b) piktorialismus ve fotografii - historie, vyvoj, autofi; anglicky piktorialismus,
impresionisticko-secesni piktorialismus a pokracujici piktorialistické tendence

C) poznévaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autorii a uvede jeho pfinos
oboru fotografie, Zivotopisné udaje, fotografickou

skupinu poptipadé fotograficky smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo ceské fotografie.

Ur¢i dobu vzniku, pouzitou technologii a zanry, popiipadé smér*y.

6.

a) vznik fotografického obrazu - analogovy vs. digitalni, technika, vlastnosti (mokry

kolodiovy, suchy bromostiibrny proces, kinofilm, senzor)

b) ptima fotografie - historie, vyvoj; Josef Sudek, /64, Nova vécnost, Bauhaus

c) poznévaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné

udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku
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7.

a) zpracovani fotografického zaznamu - analogovy a digitalni zaznam, workflow - temna komora,
softwarove zpracovani - Adobe (Ps, Lr, InD), pfedtiskova pfiprava

b) humanisticka fotografie - historie, vyvoj, autofi, Magnum Photos, Lidska rodina,

newyorska Skola

c) poznavaci ukol z historie fotografie - Zak z prezentace zvoli jednoho z autorti a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatradi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci
dobu vzniku

8.

a) prezentace fotografii (tisk, vystava, portfolio, online) - technické specifikace, ptiprava tiskovych
dat, barevné prostory, tisk (digitalni, ofsetovy tisk)

b) avantgarda ve fotografii - historie, vyvoj, autofi, surrealismus ve fotografii, vytvarné

zasahy do fotografie (v procesu i postprodukci)

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

9.

a) pozitivni a negativni proces - technologie, materialy, postup, temna komora

b) kniha - vynalez knihtisku, tis§téné c¢asti knihy, konstrukéni casti knihy, pfedstavitelé knizni
typografie

c) poznévaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

10.
a) analogové fotografie - vynalez fotografie, kategorie materiall, temna komora
b) reklama (fotografie, video) - cile a formy reklamy, nevyhody reklamy, jeji pouziti, reklama online,

offline (vyhody, nevyhody)
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c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatradi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

11.

a) barva a barevny vjem - vyvazeni bilé, reprodukce a sprava barevnosti, barvové prostory,
psychologicky vyznam barev

b) vektorova grafika - vlastnosti, vyhody a nevyhody, softwarové zpracovani (Adobe

InDesign, Illustrator) a popis funkci a orientace v programech, formaty vektorovych soubort

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci
dobu vzniku

12.

a) konstrukce obrazu - Zanry, kompoziéni principy, hloubka ostrosti, svétlo

b) rastrovd grafika - moznosti ziskani fotografie pro pouziti v pocitacové grafice, softwarové
zpracovani fotografie (Adobe Lightroom, Adobe Photoshop) a popis funkci a orientace v programech,
formaty rastrovych soubord, vztah mezi rozliSenim a pohledovou vzdalenosti

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

13.

a) digitalni video a software - nazvoslovi (rozliSeni, bitova hloubka, barevny prostor, datovy tok,
komprese videa, kodek, kontejner, FPS, slowmotion, timelapse, vztah FPS a rychlosti zavérky, audio
formaty, vzorkovaci frekvence, bitova hloubka, prostorovost

zvuku (mono, stereo, 5.1 a vys$i, vyuziti)

b) barvy a teorie barev - barevné modely RGB, CMYK, HSB, LAB, barevny kruh,

psychologické plisobeni barev
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c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autort a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatradi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

14.

a) zatisi - zanr, princip, vyvoj, autofi

b) pocitatova grafika - rastrova a vektorova grafika, vlastnosti a rozdily, zakladni grafickeé formaty,
software, vystupy

c) poznavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

15.

a) portrétni fotografie - Zanr, princip, vyvoj, autofi

b) vyrazové prostredky filmu - filmova fe¢ (velikosti filmového zdbéru, rakurs kamery, kompozice,
barva, svétlo, filmova osa, mizanscéna), zvuk ve filmu a filmova hudba, prace reziséra, prace
kameramana, stiih ve filmu, tempo a rytmus

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

16.

a) dokumentarni a reportazni fotografie - Zanr, princip, vyvoj, autofi

b) tiskové techniky (tisk z vysky, z hloubky, litografie), vyuziti, pfedstavitelé

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede Zivotopisné

udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku
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17.

a) krajinarska fotografie - Zanr, princip, vyvoj, autofi

b) historie a vyvoj kinematografie - vznik kinematografie (Muybridge, Edison, Lumiérové, Meliés);
struénd charakteristika a dekady vyvoje, ptehled osobnosti (vznik Hollywoodu, némy film, nastup
zvuku, film noir, nove viny, novy Hollywood, digitalni média, animovany film)

c) poznavaci Ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autort a uvede jeho piinos
oboru fotografie, zivotopisné udaje, fotografickou

skupinu popiipad¢ fotograficky smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie.

Ur¢i dobu vzniku, pouzitou technologii a Zanry, poptipadé smér*y.

18.

a) Ceska fotografie - historie, vyvoj, autofi, zafazeni do kontextu svétové fotografie

b) charakteristika masmédii, jejich piinos a funkce - déleni a vlastnosti. Ceské a zahrani¢ni tiskové
agentury

c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo ceské fotografie; urcéi

dobu vzniku

19.

a) svétova fotografie - historie, vyvoj, autofi, odraz v ¢eské a ¢eskoslovenské fotografii

b) plakat - historie, funkce, druhy, format, obsah. Vyznamni ptredstavitelé

c) poznévaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo eské fotografie; uréi

dobu vzniku

20.

a) digitalni video a software - Davinci Resolve nebo Adobe Premiere pro, After effects — vyuziti,
workflow, import, Casova osa, export, nastroje, vliv Al, barevné korekce a color grading, VFX

b) predtiskova ptiprava - piiprava PDF, vytvofeni publikace. Zohlednéni technologii tisku a typ

tiskového materialu.
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c) poznéavaci ukol z historie fotografie - zak z prezentace zvoli jednoho z autord a uvede zivotopisné
Udaje, fotografickou skupinu/smér a zatadi jej do kontextu vyvoje svétové nebo Ceské fotografie; urci

dobu vzniku

Soucasti zkousky je rozpoznavani obrazové ptilohy, viz ¢ast c)

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038

Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

m
(@)
O
Z

Predmét: Propagace a média
Studijni obor:  Graficky design 82-41-M/05
SVP: Grafika médii

1. Graficky design

Vyznam grafického designu, déjiny grafického designu — historicka obdobi, vliv
technologii a uméleckych smért. Vztah designer — klient, postup prace grafického
designéra. Rozdéleni grafiky.

2. Barvy, teorie barev, barevné modely a prostory

Barevné modely (CMYK, RGB, HSB, Lab), barevny kruh (barvy primarni, sekundarni,
tercialni, barvy doplnkové a analogické). Piimé barvy, pouziti barev, psychologie barev.
Barevné prostory v grafickych editorech, optimalizace barev, pouziti barevného modelu ve
vztahu k médiu (tisk, digitalni zobrazeni). Gamut.

3. Vektorova pocitacova grafika

Historie pocitacové grafiky. Princip vektorové grafiky. Vektorova grafika — vlastnosti,
vyhody, nevyhody. Pouziti vektorové grafiky v praxi, piiklady. Rezaci plotr. Programy
vhodné ke zpracovani vektorove grafiky, popis jejich funkci a orientace v nich. Forméty
vektorovych soubort a jejich specifikace. Pouziti barev u vektorové grafiky dle vystupu,
pfimé barvy.

4. Rastrova pocitacova grafika

Historie pocitatové grafiky. Princip rastrové grafiky. Rastrova grafika — vlastnosti,
vyhody, nevyhody. PouZiti rastrové grafiky v praxi, ptiklady. Fotografie a jejich uprava
(kde upravit, jak, pomoci jakych néstrojii), moznosti ziskani fotografie pro pouziti v
pocitacové grafice. Programy vhodné ke zpracovani rastrové grafiky, popis jejich funkci a
orientace v nich. Pouziti barev u rastrové grafiky dle vystupu. RozliSeni, vztah mezi
rozliSenim a pohledovou vzdalenosti, ptiklady rozliSeni v praxi u jednotlivych vystupti.
Formaty rastrovych soubort a jejich specifikace.

5. Prvky a principy grafického designu

Prvky grafického designu (tvar, ¢ara, bod, barva, pismo...). Principy grafického designu
(harmonie, kontrast, hierarchie, rovnovéha...). Pisobeni prvki a principt, jejich uZiti,
ptiklady v praxi. Zasady pii tvorbé grafického designu.

6. Obalovy design

Definice obalu, funkce obalu, druhy obali, materidly pouzité v obalovém designu.
Piisobeni barev v obalovém designu. Funkce typografie, fotografii, materialt ¢i
zuslechtovacich procesii u obalového designu. Povinné informace u obald. Design
vyrobku — vyhody a piinosy nezaménitelného designu vyrobku. Piiklady.

7. Logo a jeho tvorba
Vyznam loga. Historie a zmény loga v Case. Ptiklady. Zésady pfti tvorbé loga. Barevnost a
typografie ve vztahu k tvorbé loga. Graficky manual — jeho obsah.
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8. Kbniha a papir

Definice knihy, povinné ¢asti, popis fyzickych ¢asti knihy, druhy kniznich vazeb. Do jaké
skupiny tiskovin patfi, jaké jsou s tim spojeny nalezitosti. Kulturni ptinos knihtisku.
Sazebni obrazec v¢. formatu, vybér pisma, zpracovani knihy v PC.

Vyroba papiru, historie, gramaz papiru, rozdéleni papiru podle uziti.

9. Pismo, font

Rodina pisma, fezy (vysvétli rozdil), ndzvoslovi. Systémy tfidéni (klasifikace) pisem
(rizné pristupy ke klasifikaci pisem). Historie a vznik pisma, pfedchtidci pisma, vyvoj
pisma.

Zdroje pisem, aspekty vybéru pisma (estetické, technické, ptipadné dalsi). Kombinovani
titulkovych a chlebovych pisem.

10. Makrotypografie a mikrotypografie

Co je makrotypografie, format, sazebni obrazec, volba pisma, layout (objasni pojmy, co se
v danych oblastech tesi). Pocet znakt / slov na fadek — co tento pocet ovliviiuje, co
zpisobuje chybny pocet, jak se da upravit.

Co je mikrotypografie, pravidla sazby a kerning (vyrovnani pard znakl). Prvky sazby.
Vztah makrotypografie k mikrotypografii, souvislost s pracovnim postupem piipravy
tiskoviny (jak jdou celky makro- a mikrotypografie, jednotlivé jejich podoblasti po sob¢).

11. Tvorba webovych stranek, princip jazykia HTML a CSS

K ¢emu slouzi jazyk HTML a k ¢emu CSS, oteviraci a zaviraci znacky. Struktura stranek
v kddu. HTML — orientace, popis nékterych znacek, CSS — vlastnosti a jejich vyznam.
JavaScript — pouziti. Tvorba webovych stranek od navrhu po realizaci — popis procesu.
Vhodny software pro tvorbu webu. WYSIWYG editory (Wordpress, Webnode), html
editory.

12. Internet a web

Historie internetu, druhy webovych stranek podle ucelu, podle struktury, podle objemu
obsahu, podle provedeni. Jaké tfi irovn€ webu zname, stru¢né je popiste. Webhosting,
nejpouzivanéjsi webové prohlizece.

Tvorba webovych stranek — zasady, zakladni pojmy. Wireframe, manual, prototyp apod.
13. Tisk z vySky

Princip, déleni (druhy technik a materialy), Knihtisk (vznik, vyznam), historie v¢.
osobnosti a dél, vyuziti v minulosti a sou¢asnosti (podstata flexotisku, vyroba matrice).

14. Tisk z hloubky
Princip, déleni (druhy technik, materialy), historie v¢. osobnosti a d€l, heliogravura (Karel
Viclav KIi¢), vyuZziti v minulosti a soucasnosti.

15. Tisk z plochy
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Litografie — princip a vznik (A. Senefelder), materiély, barevna litografie (soutisk)
historie v¢. osobnosti a dél, svétlotisk (Jakub Husnik), vyznam litografie pro vznik ofsetu,
vyuziti v minulosti a sou¢asnosti.

16. Ofset, digitalni tisk, zuslecht'ovaci procesy

Princip a vznik ofsetu, separace a tiskova forma, spadavka, ofezové znacky, typy vazeb,
vyuziti v praxi (archovy a rota¢ni tisk), princip digitalniho tisku, druhy digitalnich
tiskaren, vyuziti v praxi.

Zuslecht'ovaci procesy (laminace, parcialni UV lak, tiskovy lak, vysek, razba apod.).

17. Sitotisk a dalsi tiskové techniky
Princip, historie, mozZnosti sitotisku, serigrafie. Volna tvorba a zakazkova préce.
Nov¢ tiskové techniky DTG, DTF, sublimacni tisk a jejich vyuziti.

18. Videotvorba a animace — historie, piehled, techniky a filmova rec¢

Historie (animovaného) filmu, pfehled osobnosti ceskych 1 svétovych, druhy animace,
zasady pfi tvorb¢, animace dnes, pouzivané techniky a software (After Effects +Adobe
character animator).

Motion Design - co to je, vyuziti, principy, software

Filmové fe¢ — vznik a rozvoj, moznosti velikosti zdbéru, pohybu kamery, kompozice a
barva ve filmu, prace se svétlem.

19. Brief a reklama

Definice briefu, aktéfi, postup, taktiky, visual storytelling, single minded, positioning a
filosofie znacky, insight, ptiklady.

Déleni reklamy, funkce, tvorba, on-line reklama, reklama a socialni sité, algoritmus,
cookies, instagram reels, vyhody a nevyhody, SEM — Search engine marketing, PPC — pay
per click, hashtag.

20. Nova média

Komunikaéni systémy a komunika¢ni média - vyvoj a historie novych médii. Lev
Manovich, Charles Sanders Peirce, Jean Baudrillard. Pfistupy v uméni novych médii
(djing, vjing, videomapping, postinternet, glitch, fake new, satira. Al a predikce vyvoje
novomedialniho uméni.
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Predmét: Herni grafika a animace
§tudijn|' obor:  Graficky design 82-41-M/05
SVP: Herni grafika

1. Historie her a hernich principi, historie videoher, her, hry a spole¢nost
historie her: staroveék az 1. pol. 20. stoleti, zasazeni do historického kontextu, spoleCensky vyznam,
prelomové udélosti, hry a literatura a vliv na videohry

2. Videotvorba a animace — historie, piehled, techniky a filmova iec¢
Historie (animovaného) filmu, pfehled osobnosti ceskych 1 svétovych, druhy animace, zasady pti
tvorbé, animace dnes, pouzivané techniky a software. Motion Design - co to je, vyuziti, principy,
software, filmova fe¢ — vznik a rozvoj, moznosti velikosti zdbéru, pohybu kamery, kompozice a
barva ve filmu, prace se svétlem. Animace ve 3D, software.

3. Barvy, teorie barev
Barevné modely (CMYK, RGB, HSB, Lab), barevny kruh (barvy primarni, sekundarni, tercialni,
barvy dopliikové a analogické).Psychologie barev. Barevné prostory v grafickych editorech,
optimalizace barev, pouziti barevného modelu ve vztahu k médiu (web, tisk, digitalni vystup).
Gamut.

4. Vektorova a rastrova pocitacova grafika
Historie pocitacové grafiky. Princip vektorové a rastrové grafiky. Vektorova a rastrova grafika —
vlastnosti, vyhody, nevyhody, pouZiti v praxi, piiklady. Programy vhodné ke zpracovani, popis
jejich funkci a orientace v nich. Formaty vektorovych a rastrovych soubort a jejich specifikace.

5. Obecna struktura polygonovych modeli, funkce jednotlivych elementi
Definice: osy, body, hrany, polygony. Typy kiivek, funkce mezilehlych bodl kiivek. Normaly,
phong vyhlazeni. Vliv os modelu na animace. Zakladni ptehled o generatorech, deforméatorech apod.
Popis na konkrétnim modelu.

6. Geometrické principy projekci povrchu a UV souradnice, typy textur zavislé na UV
Volba vhodného typu geometrické projekce podle tvaru, typy projekci, prace s dlazdicemi a
navazovanim, ovladani projekci, princip technologie matte paintingu. Uziti UV projekce, vyhody a
zakladni pravidla UV. Kanaly materialt - efekt zavislé na vyuziti korektnich UV soufadnic. Popis
na konkrétnim modelu.

7. Moderni texturovaci technologie
Vysvétleni funkei texturovacich nastroji (Adobe Substance néstrojli, Quixel Mixer, InstaMAT,
Marmoset Toolbag atd.) vyuzivajici vstupni kli¢ové mapy vyjadiujici fyzikalni vlastnosti objektu.
Vysvétleni funkci a druhti téchto map, piehled o skale poskytovanych moznosti, vrstveni materiald,
prace s tzv. "chytrymi materialy" a zapékani a export findlnich povrcha

8. Osvétleni ve 3D, soucasti svétel, terminologie
Popis zakladnich prvka klasického raytracovaného osvétleni, vysvétleni termint difuze, odlesk, stin,
chapani jejich vzniku ve 3D. Principy technologii globalni iluminace, Ambient Occlusion, QMC,
Biased, unbiased apod. Soucasné renderovaci enginy, vyuziti GPU a CPU pii vypoctu. Popis
nasvétleni 3D scény. Reakce riiznych materiald na svétlo.
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9. Herni engine
Co je herni engine a jeho hlavni funkce, zakladni komponenty a vrstvy herniho enginu (renderovaci
engine, fyzikalni engine, zvukovy engine, vstupni systém). Priklady popularnich hernich enginii a
jejich rozdily v praxi.
Vysvétleni pojmii: kolize, hitbox, trigger, LOD, POV, rigging, keyframe, SFX, VFX apod.
Prace s 3D grafikou a animacemi, zékladni principy renderovani, vyhody a nevyhody pouziti hernich
enginl oproti vytvareni her ,,from scratch®.

10. Herni engine - Unity 3D
Co je Unity 3D, vlastnosti Unity 3D,skriptovani v Unity - programovaci jazyk a jeho vliv na herni
objekty, Scene Management - hierarchie objekti a jejich interakce pomoci komponent, fyzika a
kolize (komponenty jako Rigidbody, Collider a jejich funkce), moznosti exportu her vytvotenych v
Unity na riizné platformy a jejich optimalizace.

11. Interaktivni aplikace a hry, hry pro mobilni zaFizeni
Proces vyvoje, vyvojové nastroje, zakladni programovaci konstrukce (datové typy, podminky, cykly,
funkce) a uvedeni praktickych ptikladd, hybridniho a nativni aplikace, udrzitelnost aplikace.

12. Ceska a svétova herni studia - workflow
Role, vyvoj a ¢innost herniho studia, ¢eskd a svétova herni studia - zastupci, ptehled klicovych her,
specifika, trendy a vyvoj k soucasnosti, pracovni pozice v HS, workflow ve vyvoji her -
ptedprodukce, produkce, aftercare, souc¢asné trendy ve vyvoji her

13. Herni design, game design dokument
Préce herniho designéra, vyznam HD ve vyvoji hry - zazitek hrace, vztah k ostatnim aspektim hry
(grafika, programovani, zvuk), zékladni prvky herniho designu (herni mechanika, level design,
pravidla, ptib&h, postavy, cilova skupina, herni platforma, udrZeni hrace v z4jmu), analyza herniho
designu v GspéSnych a netispéSnych hrach. Definice GDD, struktura, vyznam

14. Tvorba webovych stranek, princip jazyka HTML a CSS
K ¢emu slouzi jazyk HTML a k ¢emu CSS, oteviraci a zaviraci znacky. Struktura stranek v kodu.
HTML - orientace, popis nékterych znacek, CSS — vlastnosti a jejich vyznam. JavaScript — pouziti.
Tvorba webovych stranek od navrhu po realizaci — popis procesu. Vhodny software pro tvorbu webu.
WYSIWYG editory (Wordpress, Webnode), html editory.

15. Filmové ¢asti a animace ve hie
Vystavéni ptibehu a postavy (d€jstvi, body obratu), namét, scénaf, storyboard, animatik, vytvarné
navrhy, kamera a objektiv, mizanscena - osvétleni, barvy, zakladni tvary v obraze a jak mohou
vypravét piibeh.

16. Tiskoveé techniky
Historie, typy tiskovych technik, principy tiskovych technik, osobnosti. Tisk z vysky, tisk z hloubky,
tisk z plochy, sitotisk, digitalni tisk.
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17. Virtualni realita, rozsiiena realita
Principy stereografie, princip anaglyphu, historie VR a AR, definice, rozdil, nutné technologické
vybaveni, vyuziti VR a AR, technickd pfiprava dat pro vyuziti, velikost, formaty, datovy tok. Hry a
spole¢nosti v Ceské republice: VR a AR.

18. Vyuziti zvuku ve hrach
Hudebni dramaturgie, atmosféra prosttedi, ruchy, navadéci prvky pii hrani, zvukové imerzivni
formaty prostorovosti - rozdil mezi stereo, 5. 1, 7.1, Dolby Atmos. Binauralni zvuk, Dynamicky
rozsah zvuku. Export zvuku - vzorkovaci frekvence, bitova hloubka, komprese zvuku, datovy tok.

19. Etika a spole¢ensky dopad videoher
Definice, vyznam v tomto pramyslu, pfehled témat. Nasili - hry které jsou kritizovany, hrac¢ska
toxicita, popis virtudlniho a realného svéta. Zavislost - na ¢em vznika, pfiznaky zavislosti, feSeni.
Reprezentace mensin - stereotypy a dusledky, dopad na komunitu. Mikrotransakce - Lootboxy,
kosmetické predméty, P2W, P2P. Vliv her na spolecnost - POZ - vzdélani, kreativita, komunikace
NEG - izolace, vliv na fyzické a dusevni zdravi.

20. Herni Zanry
Vyjmenovani jednotlivych zanrt, historicky vyvoj, hybridni Zanry. Online x offline - masové
multiplayeroveé hry, local multiplayer, singleplayer, vyhody, nevyhody. Analyza vyznamnych
hernich tituli podle Zanru - pt.: The Witcher 3 jako RPG, pro¢ uspél, vyznamné prvky, dopad na cely
zanr. Budoucnost hernich zanr - VR, AR, metaprostiedi, jind zatizeni.
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MATURITNI ZKOUSKA Z CESKEHO JAZYKA A LITERATURY
Pokyny k vybéru ¢etby k tustni zkousce:

1. Zaci si ve $kolnim seznamu dél vyberou 20 tituld.
2. Vybeér kazdého zaka musi obsahovat:

a. minimalné 1 dilo z ¢eské a svétové literatury do konce 18. stoleti
minimalné 3 dila ze svétové a Ceské literatury 19. stoleti
minimalné 5 dél ze svétové literatury 20. a 21. stoleti
minimalné 5 d¢l z Ceské literatury 20. a 21. stoleti

oo o

Cely seznam musi byt zastoupen alespoil jednim dilem z poezie, jednim z prozy a jednim z dramatu.

74k si nesmi vybrat od jednoho autora vice nez dva tituly.

Homér Odysseia proza

Evangelium svatého Jana (Bible) 2. - 4. stol. proza
William Shakespeare Zkroceni zIé Zeny 1594 drama
William Shakespeare Romeo a Julie 1595 drama
William Shakespeare Hamlet 1598 drama
William Shakespeare Othello 1604 drama
Miguel de Cervantes y Saavedra Don Quijote de la Mancha 1605 proza
Jan Amos Komensky Labyrint svéta a raj srdce 1631 proza
Moliere Lakomec 1668 drama
Jean de La Fontaine Bajky 1668 proza
Daniel Defoe Robinson Crusoe 1719 proza
Carlo Goldoni Sluha dvou panu 1745 drama
Johann Wolfgang von Goethe Utrpeni mladého Werthera 1774 proza
Denis Diderot Jeptiska 1796 proza
Jane Austinova Pycha a predsudek 1813 proza
Mary Wollstonecraft Shelleyova Frankenstein 1818 proza
Alexandr Sergejevic¢ Puskin EvZen Onégin 1833 poezie
Honoré de Balzac Otec Goriot 1834 proza
Charles Dickens Oliver Twist 1838 proza
Karel Hynek Macha M3j 1836 poezie
Nikolaj Vasiljevi¢ Gogol Revizor 1836 drama
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Charles Dickens Vanoc¢ni koleda 1843 proza
Edgar Allan Poe Havran 1845 poezie
Karel Havlicek Borovsky Tyrolské elegie 1852 poezie
Karel Jaromir Erben Kytice 1853 poezie
Victor Hugo Bidnici 1862 proza
Jaroslav Vrchlicky Noc na Karlstejné 1892 drama
Karel Havli¢ek Borovsky Kral Lavra 1854 poezie
BoZena Némcova Babicka 1855 proza
Charles Baudelaire Kvéty zla 1857 poezie
Fjodor Michajlovi¢ Dostojevskij Zlocin a trest 1866 proza
Alcottova Louisa May Malé Zeny 1868 proza
Jan Neruda Povidky malostranské 1877 préza
Lev Nikolajevic Tolstoj Anna Karenina 1877 proza
Oscar Wilde Obraz Doriana Graye 1890 préza
Oscar Wilde Jak je dUlezité miti Filipa 1895 drama
Alois Mrstik a Vilém Mrstik Marysa 1899 drama
Anton Pavlovi¢ Cechov Visnovy sad 1904 drama
Georg Bernard Shaw Pygmalion 1912 drama
F. S. Fitzgerald Velky Gatsby 1925 proza
Virginia Woolfova Pani Dallowayova 1925 proza
Erich Maria Remarque Na zapadni fronté klid 1929 préza
Romain Rolland Petr a Lucie 1920 proza
John Steinbeck O mysich a lidech 1937 proza
Albert Camus Cizinec 1942 proza
Antoine de Saint-Exupéry Maly princ 1943 proza
Anna Frankova Denik Anne Frankové 1947 proza
Tennessee Williams Tramvaj do stanice Touha 1947 drama
George Orwell 1984 1949 proza
George Orwell Farma zvitat 1945 proza
Samuel Beckett Cekani na Godota 1949 drama
Jerome David Salinger Kdo chyta v Zité 1951 proza
John Wyndham Den trifidl 1951 préza
Ernest Hemingway Starec a more 1952 proza
Vladimir Nabokov Lolita 1955 proza
Truman Capote Snidané u Tiffanyho 1958 proza
Daniel Keyes RGZe pro Algernon 1959 proza
Ken Kesey Vyhod'me ho z kola ven 1962 proza
Harlan Ellison Nemam Usta a musim kficet 1967 proza
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Christien F. My déti ze stanice ZOO 1978 proza
Wiliam Clark Styron Sofiina volba 1979 proza
Stephen King Carrie 1992 proza
Chuck Palahniuk Klub rvaci 1996 proza
Paulo Coelho Alchymista 2005 préza
Markus Zusak Zlodéjka knih 2005 proza
Rupi Kaur Mléko a med 2017 poezie
Sue DiCicco a Masahir Sasakim jS:;;ZEO Sasaki a tisic papirovych 2023 proza
Frara Sramek Modry a Rudy 1906 poezie
Franz Kafka Proces 1914 proza
Franz Kafka Proména 1915 préza
Viktor Dyk Krysaf 1915 préza
Jifi Wolker Tézka hodina 1922 poezie
Vladislav Vancura Rozmarné léto 1926 proza
Karel Capek R.U.R 1920 drama
Karel Capek Valka s mloky 1935 proza
Karel Capek Bila nemoc 1937 drama
Vitézslav Nezval Edison 1927 poezie
Vitézslav Nezval Manon Lescaut 1940 drama
Jaroslav Havlicek Petrolejové lampy 1935 proza
Vitézslav Nezval Manon Lescaut 1940 drama
Jifi Orten Elegie 1945 poezie
Karel Polacek Bylo nas pét 1946 proza
Jaroslav Seifert Maminka 1954 poezie
Jan Otcenasek Romeo, Julie a tma 1958 proza
Ladislav Fuks Pan Theodor Mundstock 1963 proza
Ladislav Fuks Spalovac mrtvol 1969 proza
Bohumil Hrabal Ostre sledované vlaky 1964 proza
Arnost Lustig Modlitba pro Katefinu Horovitzovou 1964 proza
Milan Kundera Zert 1967 proza
Milan Kundera Smésné lasky 1969 proza
Josef Skvorecky Zbabélci 1958 préza
Ota Pavel Smrt krasnych srnct 1971 proza
Bohumil Hrabal Obsluhoval jsem anglického krale 1974 proza
Bohumil Hrabal PFilis hlu¢na samota 1976 proza
Vaclav Havel Audience 1975 drama
Michal Viewegh Bajecna léta pod psa 1992 proza
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Josef Formédnek Usmévy smutnych muzd 2014 préza
Ivana Chribkova Kdyzto 'fam neni, tak to tam 2017 proza
nehledej

Petra Soukupova K mofi 2007 proza

Hana Andronikova Nebe nema dno 2010 Préza

Irena Douskova Hrdy Budzes 2011 préza

Alena Mornstajnova Hana 2017 Préza

Petra Dvorakova Vrany 2020 Préza
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Maturitni témata z anglického jazyka

1. My Future Career  Photography / Graphic Design / Gaming Design

— My field of study (basic historic overview), basic terms and terminology, jobs and professions
related to it, famous professionals in your field of study

2. Living Spaces

— Housing in cities and countryside, types of homes, our house or flat, housing in the Czech
Republic, the UK and the USA

3. Family, Friends, Stages of life

— Family life, friendship, personal qualities, generation gap, interpersonal relationships
4. School Days & Education Systems

— School, Curriculum, Internships, Education in the Czech Republic, the UK and the USA
5. Working Life

— Jobs, part-time work, applying for a job, CV

6. Food Culture Around the World

— Meals and eating habits, cooking, Czech, British and American cuisine

7. Sport & Free Time

— Sports and games, leisure activities

8. Healthy Lifestyle

— llInesses and diseases, mental health and well-being

9. Culture in Our Lives

— Art forms (music, film, theatre), cultural events

10. Our Planet, Our Responsibility

— Nature and weather, climate change, environmental issues, green movements
11. People, Social Issues, Problems of Today's Society

— Relationships, rules in society, crime and punishment

12. On the Move: Travel and Transport

— Travelling, tourism, means of transport, holiday experiences

13. Places We Call Home

— My town/village and region, the Czech Republic, landmarks and traditions
14. Shopping, Money, Marketing & Advertising

— Shopping habits, services, advertising, money management and finances

15. Communication in the Modern World

— Traditional and modern technology, media, digital life

16. Public Holidays and Traditions

— Celebrating in the UK, USA and Czech Republic: customs and holidays

17. British and American Literature

— Key writers, major works, cultural context

18. The United Kingdom: Culture and History

— UK overview, London, British lifestyle, milestones of history

19. The USA: Land of Diversity

— American states, New York &amp; Washington D.C., US history and culture
20. The English-Speaking World

— Canada, Australia and New Zealand, Ireland, Commonwealth countries

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038

Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



_

STREDNI SKOLA

SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

m
(@)
O
Z

Ustni MZ
- Pracovni list se sklada ze 3 ¢asti
1. Odpovédi na zadané otazky k vybranému tématu (bez ptipravy)

2A Popis vybraného obrazku, konverzace na souvisejici téma (moznost piipravy na
potitku)

2B Odpovédi na zadané otazky v PL se zamétenim na redlie anglicky mluvicich
zemi v souladu s tématem otazky

3. Predstaveni maturitni prace, zodpovézeni ptipadnych dotazii komise (moZznost

¢aste¢né domadci ptipravy)
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Maturitni témata z ruského jazyka

Mos ceMbs

Moii ropon / nepeBHs

Kunwe, kBapTUpa / 10M, B KOTOPOM S JKUBY

Moii nenb, exXeTHEeBHAS KU3Hb

Moii npyr, onricaHre BHEIIHOCTH, XapaKTePUCTHKA YeJIOBEeKa
CBobogHOE Bpemsi, Xx000u

MarasuHsl ¥ IOKYIKU

Ena, B pectopane

© o N o g bk~ w DdoE-

Onexna 1 Moa

[EEN
o

. CnopTt B ’KM3HM YeJIOBEKa

[EEY
[EEY

. 3aboTa 0 3/I0pOBBE, )KU3HCHHBIN CTUITh

[EEN
N

. OO111eCTBO, OTHOIIEHUS MEXTY JIIOJIbMU

[EEN
w

. llIkoma u o6pazoBanue (Yenickas pecrybnuka x PCOCP)

[EEN
IS

. Pabota u npodeccust, Mou miansl Ha Oy ryiee

[EEN
(S

. HYTCH_IGCTBI/IC H TPAHCIIOPT

[EEN
(o2}

. PCOCP, Mocksa, Cankr IlerepOypr

17. Beipatomuecs moau Poccun (sureparypa, Hayka, CIOPT, KyJIbTypa)
18. Yemickas pecmybomuka, [Ipara

19. Beinaromuecst Yexu (urepaTtypa, Hayka, CIiopT, KyJIbTypa)

20. INpazgauku B Yexun u B Poccun
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Profilova ¢ast maturitni zkouSky — nepovinné zkousky

Management a marketing

Studijni obor:  Graficky design 82-41-M/05
SVP: Fotografie a multimedia, Grafika medii, Herni grafika

1.
a) Vymezeni zékladnich pojmi managementu, management a podnikani, postaveni manazera
Vv organizaci, role manazera, manazerské funkce.
b) Obchodni spole¢nosti — osobni spolecnosti, v.0.s. a k.s., popis, zaloZeni, zdroj kapitalu,
ruceni, rozdélovani zisku, kompetence fizeni, obchodni jméno.
2.
a) Funkce managementu — rozhodovéni, etapy rozhodovaciho procesu, zakladni typy
rozhodovacich problémil, metody na podporu rozhodovani.
b) Platebni styk, hotovostni a bezhotovostni platebni styk, doklady spojené s hotovostnim a
bezhotovostnim platebnim stykem.
3.
a) Funkce managementu — planovani, planovaci proces, planovaci kategorie, komplexni
strategické planovani.
b) Trzni mechanizmus, rozdéleni trhu, trh spotfebnich statkl, poptavka, nabidka, trzni
rovnovaha, ostatni druhy trhli, konkurence.
4,
a) Funkce managementu — vedeni, motiva¢ni koncepce, motivaéni nastroje, moderni formy
aktivizace pracovniki, fizeni lidskych zdroja.
b) Teorie potieb, uspokojovani potieb, statky a sluzby, spotieba, Zivotni Groven, ukazatele
Zivotni Grovne.
5.
a) Funkce managementu — organizovani, organizaéni struktury, pruzné organizacéni struktury,
firemni dokumentace.
b) Obchodni spole¢nosti — kapitalové spoleénosti, s.r.0. a a.s., popis, zaloZeni, zdroj kapitalu,
ruceni, rozdélovani zisku, kompetence fizeni, obchodni jméno.
6.
a) Funkce managementu — komunikace, komunikaéni systémy.
b) Majetek podniku — ¢lenéni majetku podle zdroje kryti, rozdé€leni a popis vlastnich zdroju,
rozdéleni a popis cizich zdrojl, specifické formy financovani, faktoring, forfaiting, leasing.
7.
a) Funkce managementu - kontrola, kontrolni proces, tendence dal§iho vyvoje kontroly.
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b) Finan¢ni trhy, penize, cenné papiry, cenné papiry penézniho trhu, cenné papiry

kapitalového trhu, burza cennych papirti.
8.

a) Profil manazera, obecné zasady prace manazera, styl fidici prace, nedostatky v komunikaci.

b) Hospodarsky proces, vyroba, vyrobni faktory, rozdélovani a pierozd¢lovani, sména,
spotieba.

9.

a) Podstata marketingu — definovani marketingu, marketingovy mix — 4P marketingu.

b) Hospodafeni podniku, naklady, vynosy, faktory ovliviiujici vysi nakladt a vynosi, bod
zvratu, hospodaisky vysledek.

10.

a) Podnikatelsk& koncepce — historie marketingu, postaveni marketingu, marketingové cile.

b) Bankovnictvi — bankovni soustava, centralni banka Ceské republiky, funkce centralni
banky, obchodni banky.

11.

a) Marketing a trh — podstata trhu, nabidka a poptavka.

b) Zivnosti — definice Zivnosti, zivnostensky zakon, subjekty opravnéné k provozovani
zivnosti, vSeobecné podminky provozovani zivnosti, druhy Zivnosti, vznik a zanik
zivnostenského opravnéni.

12.

a) Trzné nediferencovany marketing a diferencovany marketing, segmentace trhu, trzni
zacileni a umisténi.

b) Zvlastni formy podnikani, s. p., druzstva, popis, zalozeni, zdroj kapitalu, ruceni,
rozdélovani zisku, kompetence fizeni, obchodni jméno.

13.

a) Marketingové prostiedi — mikroprostiedi a makroprostiedi.

b) Ekonomicka rovnovaha a ekonomicky rust, hospodaisky cyklus a jeho faze, mezinarodni
obchod, integrace ¢eské ekonomiky (Evropska unie).

14.

a) Marketingové fizeni — marketingové fizeni, marketingové planovani, marketingové
strategie.

b) Mzda — zakladni pojmy, minimalni mzda, formy mezd, srazky z mezd, vypocet mzdy,
socialni a zdravotni pojisténi.

15.

a) Marketingové tizeni — SWOT analyzy, BCG analyzy.
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b) Majetek podniku — ¢lenéni majetku podle druhti, rozdéleni a popis dlouhodobého majetku,
pofizeni, ocenovani, evidence, odepisovani dlouhodobého majetku, rozdéleni a popis
ob¢zného majetku.

16.
a) Marketingovy vyzkum — marketingovy vyzkum, marketingovy informaéni systém (MIS),
faze marketingového vyzkumu, dotaznik.
b) Danova soustava — zakladni pojmy, struktura danové soustavy, registrace k danim, piimé
dané, nepiimé dané, danové piiznani.

a) Vyrobek — charakteristika a ¢lenéni vyrobku, vyrobni a obchodni sortiment, komplexni
vyrobek, obal, znacka vyrobku, ochranna znamka, vyvoj vyrobku, zivotni cyklus vyrobku.

b) Zasobovaci ¢innost a logistika, metody vypoctu spotieby, moderni ptistupy k fizeni zasob,
evidence zasob a doklady.

a) Cena — charakteristika ceny, cile podniku pfi stanovovani ceny, metody stanovovani ceny,
cenové strategie.

b) Pojistovnictvi, pravni subjekty, druhy pojisténi, ¢innosti pojistovny, nalezitosti pojistné
smlouvy.

a) Distribuce — charakteristika distribuce, velkoobchod, maloobchod, vyvoj maloobchodu,
maloobchodni mix a obchodni triky.

b) Personalni ¢innost, pracovnépravni vztah (vznik pracovniho poméru, ukonéeni pracovniho
poméru), ufad prace, podpora v nezaméstnanosti, nezaméstnanost.

a) Propagace — charakteristika propagace, marketingova komunikace, podpora prodeje,
osobni prodej, public relations, pfimy marketing, reklama, exteriérova média.
b) Zakladni ekonomické pojmy, rozdéleni ekonomie, ekonomické systémy.

Soucasti jednotlivych témat jsou pracovni listy.
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Predmét: Zaklady spolecenskych véd
§tudijn|' obor:  Graficky design 82-41-M/05
SVP: Fotografie a multimédia, Grafika medii, Herni grafika

1.  Politologie, pojem, stat a narod, typy a formy statu, pravni z&klady statu, Ustava

2. Principy demokracie, princip brzd a rovnovah, slozky statni moci a jejich déleni, legislativni
proces

3. Politika, politické strany, pravicové a levicové proudy vV politice, ideologie, politicky
extremismus

4.  Pfima a nepiima demokracie, volby a volebni systém CR
5. Statni sprava a samosprava, kraje a jejich clenéni, obanska spole¢nost a spoleCenské organizace
6. Pravo, zékladni ¢lenéni prava, pravni fad, prameny prava, pravni norma, pravni sila

7. Pravni ochrana, soustava soudu, statni zastupitelstvi, organy pravni ochrany, pravni vztahy
a pravni zpusobilost

8.  Zasady obcanského préava, vlastnické, dédické a zavazkové pravo

9. Rodinné pravo, pracovni pravo, vznik a zanik pracovniho poméru, prava a povinnosti
zaméstnavatell a zaméstnanct

10 Trestni pravo, trestné ¢iny a jejich déleni, prestupek, trestni odpoveédnost, trestni fizeni, trest
11. Mezinérodni organizace, OSN, NATO, mezindrodni smlouvy
12. Evropska unie, jeji principy, organy EU, vztah Evropské unie a CR

13. Ekonomie, zakladni ekonomické pojmy a ekonomické systémy, zakon nabidky
a poptavky

14. Narodni hospodafstvi, iloha statu v trzni ekonomice, statni rozpocet, dan¢

15. Trh prace, mzda a jeji sloZky a formy, nezaméstnanost

16. Pojem sociologie, zdkladni pravidla sociologického vyzkumu, spole¢nost, kultura a jeji prvky
17. Socializace a zprostfedkovatele socializace, socialni vztahy a socidlni struktura, socialni Gtvary

18. Psychologie, osobnost a jeji vlastnosti, struktura osobnosti, vyvoj osobnosti ¢lovéka
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19. Psychické vlastnosti, procesy a stavy osobnosti clovéka

20. Filozofie, jeji vyznam pro ¢loveéka a spole¢nost, filozofické discipliny, anticka filozofie, hlavni
postavy a myslenkové proudy

21. Stredoveka filozofie, patristika a scholastika, renesanéni a osvicenska filozofie, hlavni postavy a
myslenkové proudy

22. Filozofie 19. a 20. stoleti, hlavni postavy a myslenkové proudy, ¢esti filozofové

23. Globalizace, globalni otazky spole¢nosti, media, masmédia a jejich vlivy, komunikace
a masova komunikace, mozné nebezpeci a hrozby

24. FEtika, predmét etiky, mravnost, svédomi, svoboda ¢lovéka

25. Nabozenstvi, zakladni podoby nabozenstvi, hlavni svétova nabozenstvi
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Témata praktické maturitni zkouSky

Predmeét: Prakticka maturitni zkouska
Studijni obor: Graficky design 82-41-M/05
SVP: Fotografie a multimédia

Zak voli jedno ze dvou nasledujicich zadéani:

1. Zadani

Dva fotografické soubory po 6 fotografiich. Kazdy soubor je uréen jednim z uvedenych
zanru: architektura, dokument, fashion, krajina, portrét, reklamni fotografie, reportaz, zatisi.

Portfolio - katalog vlastnich praci v rozsahu minimalné 15 stran.
Graficke prace - plakat a pozvanka

2. Zadani
Vystavni soubor deseti fotografii a anotace k tomuto souboru.
Portfolio - katalog vlastnich praci v rozsahu minimalné 15 dvoustran

Grafické prace - plakat a pozvanka

Podrobné informace k zadani a priibéhu praktické maturitni zkousky véetné povolenych pomtcek
jsou rozpracovany v samostatném dokumentu.

Prubéh praktické ¢asti maturitni zkousky

74k ma po dobu praktické maturitni zkousky k dispozici PC uéebnu, dile miiZze v pripadé
potieby a po predchozi domluvé s doprovodem dohliZejiciho ucitele vyuzit fotoateliér dle
moznosti.
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Pomucky, které si kazdy zak pripravi a prinese

Flash disk, psaci potieby, miize pouzit vlastni fototechniku, stativ, blesky, osvétlovaci sety apod.
Vybér potiebnych pomuicek bude stanoven zakem na zakladé vybéru zadani praktické maturitni
zkousky

Upozoriiujeme, ze u vSech témat musi byt dodrzena autorska prace. Pokud bude chtit zak pouzit ve
své praci cizi dila, musi uvadét zdroje dle platnych cita¢nich norem. Pokud bude v maturitni praci
zéka zjisténo plagiatorstvi v jakékoliv formé, muze Skola rozhodnout o vylouceni zaka ze skoly.

Skola si vyhrazuje pravo na zménu zadéani v souvislosti s vyvojem pandemické situace a vladnich
nafizeni.

74k si pro svou maturitni praci voli jedno z uvedenych témat. Ke kazdému tématu je ureny
kontaktni ucitel, na kterého se Zak miZe obratit s dopliiujicimi dotazy k zadani. U¢itel nesmi
odpovidat na dotazy ohledn¢ podoby nebo koncepce zakovy vlastni prace. Jedna se totiz o
samostatnou praci, kterd ovéfuje schopnosti a znalosti zéka ziskané béhem studia. Pokud by zak
maturitni praci nevytvoftil sam (prokazala by se vypomoc ¢i jiny zésah do prace dalsi osobou),
nesplni tak jednu ze zdsadnich podminek pro tvorbu maturitni prace (tj. ovéteni vlastnich schopnosti
a znalosti zaka), bude zak z takovéto odevzdané prace hodnocen znamkou ,,neprospél*. Praci bude
muset pfepracovat v plném rozsahu. Skola si v takovém ptipadé vyhrazuje pravo na zménu tématu
zakovy prace.

Zadani praktické ¢asti maturitni zkousky

1. Zadéani - dva Zanrové urcené soubory
pro kompletni splnéni pozadavki je nutné predlozit:
1) Ukazky navrhu (elektronickou i fyzickou verzi)

- kresebné navrhy libovolnou technikou (kresba, malba, kombinované technika apod.), ve
kterych vypracuje konceptualni myslenku své prace, préci se svétlem a kompozi¢ni
moznosti

- ukazky pfipravnych fotografii, inspira¢ni zdroje (umélecké sméry, predstavitelé
fotografie, malby, kresby, grafiky apod.)

2) Pisemna obhajoba (elektronickou i fyzickou verzi)
- tisk na format A4 jednostranné

- V elektronické podobé soubor ve formatu .pdf
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3) Vysledné fotografie (elektronickou i fyzickou verzi)
- 6 ks tisténych fotografii, delsi strana fotografie 40 cm
- Adjustace jednotlivych fotografii na format max. B2
4) Portfolio vlastnich praci (elektronickou i fyzickou verzi)
- Vybér vlastnich nejlepsich praci vytvorenych v pritbéhu poslednich ¢ty let
- Zpracovani fotografii a jejich Gprava v programech Adobe
- Libovolny format tiskoviny vhodny pro prezentac¢ni ucely
- Povinny rozsah minimalné 15 dvoustran
5) Plakat a pozvanka (elektronickou i fyzickou verzi)
- realizace obou praci v programu Adobe
- vytvarné hodnotné zpracovani plakatu a pozvanky s vyuzitim fotografie z
ptedlozenych soubort, ktera vhodné vystihuji zvolenou udalost
- tisk plakatu na format B2, tisk pozvanky na format DL
6) Digitalni prezentace
- neni povinnou souc¢asti, mize byt vyuzita pii obhajob¢
- obsah a formu prezentace urcuje autor v souladu s tvliir¢im zamérem
7) Odevzdani préace
fyzické odevzdani prace
- vyti§téné adjustované fotografie, portfolio, plakat, pozvanka, obhajoba
- vSe podepsané a oznacené (jméno, piijmeni, tfida, Skolni rok, PMZ)
- v pevnych podepsanych deskach
elektronické odevzdani prace

- nahledy fotografii, portfolia, plakétu a pozvanky ve vhodné velikosti a formatu pro
digitalni prezentaci (jpg, png, pdf)

- tiskova data (fotografie, plakat, pozvanka, portfolio)
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- soucasti odevzdani jsou kromé finalnich soubort také kompletni zdrojova data v
otevienych formatech (napt. .PSD, .Al, .TIFF, RAW). Tato data musi zachovavat
strukturu projektu (vrstvy, masky, historii uprav) tak, aby bylo mozné posoudit
technologicky postup a kvalitu zpracovani

- odevzdéavané soubory pojmenujte svym pifijmenim, tfidou a typem prace, oddélené
podtrzitkem, bez hacku a ¢arek, napt: Krejci 4FG_soubor nahled 1

2. Zadani — vystavni soubor autorskych fotografii
pro kompletni splnéni pozadavki je nutné predlozit:
1) Ukéazka navrht

- Kresebné navrhy libovolnou technikou (kresba, malba, kombinovana technika apod.), ve
kterych vypracuje konceptualni myslenku své prace, préci se svétlem a kompozicni
moznosti

- Ukazky ptipravnych fotografii, inspiracni zdroje (umélecké sméry, predstavitelé

fotografie, malby, kresby, grafiky apod.)
2) Pisemné obhajoba
- tisk na format A4 jednostranné
- v elektronické podobé soubor ve formatu .pdf
3) Vysledné fotografie
- 10 kust tisténych fotografii, delsi strana fotografie 40 cm
- Adjustace jednotlivych fotografii podporujicich autorsky zamér
4) Vystaveni souboru v prostorach skoly

- povinnymi soucastmi je anotace vystavy (max. 1 A4) a popisky fotografii
- zpusob prezentace zalezi na rozhodnuti autora

5) Portfolio vlastnich praci
- Vybér vlastnich nejlepsich praci vytvotfenych v prubéhu poslednich étyf let
- Zpracovani fotografii a jejich Gprava v programech Adobe

- Libovolny format tiskoviny vhodny pro prezentacni ucely
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Povinny rozsah minimalné 15 dvoustran
6) Plakat a pozvanka
- realizace obou praci v programech Adobe

- vytvarné hodnotné zpracovani plakatu a pozvanky s vyuzitim fotografie z vystavniho
souboru

- plakat ureny pro propagaci této vystavy, pozvanka na vernisaz této vystavy
- tisk plakatu na format B2, tisk pozvanky na format DL
7) Digitalni prezentace
- neni povinnou soucasti, mize byt vyuzita pii obhajobé
- obsah a formu prezentace urcuje autor v souladu s tvlir¢im zdmérem
8) Odevzdani préce
fyzické odevzdani prace
- vytisténé adjustované fotografie, portfolio, plakat, pozvanka, obhajoba
- vSe podepsané a oznacené (jméno, piijmeni, tfida, Skolni rok, PMZ)
- v pevnych podepsanych deskéach
elektronické odevzdani prace

- nadhledy fotografii, portfolia, plakéatu a pozvanky ve vhodné velikosti a formatu pro digitalni
prezentaci (jpg, png, pdf)

- tiskova data (fotografie, plakat, pozvanka, portfolio)

- soucasti odevzdani jsou kromé findlnich souborti také kompletni zdrojova data v otevienych
formatech (napi. .PSD, .Al, .TIFF, RAW). Tato data musi zachovavat strukturu projektu
(vrstvy, masky, historii Gprav) tak, aby bylo mozné posoudit technologicky postup a kvalitu
zpracovani

- odevzdéavané soubory pojmenujte svym piijmenim, tfidou a typem prace, oddélené
podtrzitkem, bez hacku a Carek, napt: Krejci 4FG_soubor nahled 1
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74k vypracuje a odevzda dokumentaci ke zvolenému tématu v tomto rozsahu:

Pro zpracovani textové dokumentace na PC zak pouziva:

vhodné zvolené pismo
- velikost pisma 12 pro bézny text
- velikost pisma 14 pro nadpisy

- radkovani 1,15
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Piedmét: Prakticka maturitni zkouska
Studijni obor: Graficky design 82-41-M/05
SVP: Grafika médii

Upozorﬁujeme ze u vSech témat musi byt dodrzena autorska prace. Pokud bude chtit zak pouiit ve
své praci cizi dila, musi uvadét zdroje dle platnych cita¢nich norem. Pokud bude v maturitni praci zaka
zjisténo plag1atorstv1 v jakékoliv form¢, mize Skola rozhodnout o vylouceni zéka ze skoly Skola si
Vyh razuje pravo na zmeénu zadani v souvislosti s vyvojem pandemické situace a vladnich natizeni. Zak
si pro svou maturitni praci voli jedno z nize uvedenych témat. Ke kazdému tématu je uréeny kontaktni
ucitel, na kterého se zak muize obratit s doplitujicimi dotazy k zadani. Ucitel ale nemtze odpovidat na
dotazy ohledné podoby nebo koncepce zédkovy vlastni prace. Jedna se o samostatnou praci, ktera
ovétuje schopnosti a znalosti zdka ziskanych béhem studia. Pokud by zak maturitni praci nevytvotil
s&m (prokazala by se vypomoc ¢i jin}'l zasah do préce dalsi osobou), nesplni tak jednu ze zasadnich
podminek pro tvorbu maturitni prace (tj. ovéfeni vlastnich schopnosti a znalosti zdka), bude zak
Z takovéto odevzdané prace hodnocen zndamkou ,,neprospel“ Praci bude muset predélat v plném
rozsahu. Skola si vyhrazuje pravo na zménu tématu zakovy prace.

Prakticka maturitni zkouska — zakladni informace pro studenty

1. Vyberte si libovolné téma, které nahlaste do terminu uvedeného na webu Skoly
svému tiridnimu ugiteli.

2. Nad koncepci své prace se zamyslete v dostate¢cném predstihu, vyhodnot'te, zda
mate vSechny predpoklady vybrané téma splnit (védomostni, umélecké, technické
vybaveni, finanéni prostredky).

3. Své vize a koncept mate povinnost konzultovat s uvedenym kontaktnim ucéitelem.
Dbejte jeho rad a pripominek, jeho oponentsky posudek k Vasi praci bude zakladnim
podkladem pro rozhodnuti komise u maturitni zkousky. Nebudete-li praci
konzultovat, mize to snizit vase hodnoceni.

4. V maturitnim tydnu dokoncete svou praci a odevzdejte ji dle harmonogramu a
podminek zverejnénych Skolou (tj. odevzdani vytisténych dokumentt, elektronickych
dokumentt a elektronickych dokumentt k obhajobé)

5. Své elektronicky odevzdavané soubory pojmenujte svym prijmenim, tfidou a typem
prace, oddélené podtrzitkem, bez hackua a €arek, napi: novak_4g_plakat_1

6. Svou vytisténou praci vhodné zabalte proti poztraceni a poskozeni. V pripadé, ze
odevzdavate vice kusu, vSechny kusy nakonec zabalte do jednoho baleni. Zvenku
baleni viditelné a €itelné oznacte celym jménem a tiidou.

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038

Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

m
(@)
O
Z

Prakticka maturitni zkouska — varianta 1.
Tvorba loga a firemni identity — tiSténa forma

Kontaktni ucitel:
Mgr. Mina Vita Zbornikova
zbornikova.v@artecon.cz

Kontaktni uditel: Lucie Garreis, DiS.
garreis./@artecon.cz

Navrhnéte logo pro jakoukoli skute¢nou &i fiktivni spole¢nost, navrhnéte principy jednotného
vizualniho stylu vychézejici z loga. Vytvorte graficky manual, ktery shrne pouziti loga i koncepci
celého stylu. Cely manudal musi byt v ¢eském jazyce.

Bod 1. Zadani:

1. Vytvorite graficky manual k vizualni identité skuteéné/fiktivni spolecnosti. Manual odevzdavate v
TISTENE i DIGITALNI verzi, oboje exportované pro TISK (pdf, kfivky, spravné DPI, spad,
ofezové znacky). Manual corporate identity bude ve formé brozury. Format a vazba manualu
corporate identity jsou libovolné, ale musi odpovidat charakteru navrzeného loga a rozsahu
prace a mit vizualni i technické kvality. Detailné v bodu 2.

2. Vytvorte ukazkoveé pfiklady pouZziti loga a firemni identity v reklamnich materidlech. Detailné v
bodu 2.

3. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

4. K terminu obhajoby si dale pfipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu
v elektronické podobé, kterou budete prezentovat pfed komisi (bod 3)

Bod 2. Obsah a nalezitosti grafického manualu,

specifikace odevzdanych dokumentu
Obsah grafického manuélu (kazdy bod minimalné jedna stranka v manualu, VSECHNY BODY
musi byt spinény):

a. vami navrzené logo nebo logotyp ve kfivkach a pravidla jeho pouzivani:
e logo / logotyp priméarni a sekundarni a pravidla jeho uzivani
e barevna definice loga (CMYK, RGB, Pantone)
e Cernobila varianta loga

e varianta loga ve Skale Sedé
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e minimalni velikost loga pfi pouziti pro tiSténou a digitalni verzi
e ochranna zona
e zakazané pouziti a pfiklady zakazaného pouziti

e definice piktogramu loga (je-li navrzen a samostatné pouzivan misto
loga) — tvar, barevnost, Cernobila varianta, varianta ve Skale Sedé, min.
velikost, zpUsob pouziti, ochranna zéna

b. pisma

hlavni pismo + doplfikové pismo a pravidla jejich pouzivani
e velikost, proklad fadkl a ukazka hierarchie pisma
c. zakladni a doplfikové barvy firemni identity (CMYK, RGB, Pantone)

d. logo a pravidla Cl aplikujte do nejméné péti nize uvedenych grafickych navrha (pét
riznych formatd). Kazdy z nasledujicich bodl zpracujte v nastaveni vhodném pro
reprodukci (tj. co by bylo tisténé, to exportujte do pdf/x, ale kazdy nize uvedeny navrh
musi byt ztvarnén také v ukazkové podobé v mockupu, ktery je viozen do grafického
manualu, do ¢asti s pfiklady pouZiti:

= hlavi¢kovy papir

= A2 plakat propaguijici spole€nost

= Instagram post

= Facebookovy Gvodni obrazek

= libovolny reklamni pfedmét (napf. tricko, propiska, nalepka apod.)

= vizitka

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate 8 samostatnych dokumentu:
e portfolio (tiskové pdf/x)

e graficky manual Corporate identity (ktery obsahuje v8e vySe uvedené vEetné mockupu)
(tiskové pdf/x)

e hlavickovy papir (exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozliSeni,
orezky)

e A2 plakat (exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozliSeni, ofezky)
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e reklamni pfedmét (napf. triCko, propiska, nalepka...)
(exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozlieni, ofezky — dle
charakteru pfredmétu)

e vizitka (exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozliSeni, ofezky)
e Instagram post v rastrovém formatu vhodném pro vlozeni na web

e Facebookovy uvodni obrazek v rastrovém formatu vhodném pro viozeni na web

Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty
e portfolio

e graficky manual Corporate identity (ktery obsahuje vSe vySe uvedené véetné mockupu)

Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problém, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka Uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 2.

Tvorba loga a firemni identity — internetova verze

Kontaktni ucitel: Jana Zochova
zochova.j@artecon.cz

Navrhnéte logo pro jakoukoli skute€nou &i fiktivni spole€nost, navrhnéte principy jednotného
vizualniho stylu vychazejici z loga. Vytvorte internetovy graficky manual, ktery shrne pouZiti loga i
koncepci celého stylu. Cely manual musi byt v eském jazyce.

Bod 1. Zadani:
1. Vytvoite graficky internetovy digitalni manual k vizualni identité skutecné nebo fiktivni
spole¢nosti. Manual musi mit formu navrhu webovych stranek vytvofenych ve Figmé. Detailné
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v bodu 2.

SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

2. Vytvorte ukazkoveé priklady pouziti loga a firemni identity v reklamnich materialech. Detailné v

bodu 2.

3. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (detaily bod 3)

4. K terminu obhajoby si dale pfipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu
v elektronické podobé, kterou budete prezentovat pied komisi (bod 3)

Obsah a nalezitosti grafického manualu,
specifikace odevzdanych dokumentu
Obsah grafického manuélu, VSECHNY BODY musi byt spinény:

a. vami navrzené logo nebo logotyp ve kfivkach a pravidla jeho pouzivani:

b. pisma

logo / logotyp primarni a sekundarni a pravidla jeho uzivani
barevna definice loga (CMYK, RGB, Pantone)

Cernobila varianta loga

varianta loga ve Skale Sedé

minimalni velikost loga pfi pouZiti pro tisté€nou a digitalni verzi
ochranna zéna

zakazané pouziti a pfiklady zakazaného pouziti

definice piktogramu loga (je-li navrZzen a samostatné pouzivan misto
loga) — tvar, barevnost, Cernobila varianta, varianta ve Skale Sedé, min.
velikost, zplsob pouziti, ochranna zéna

hlavni pismo + doplfikoveé pismo a pravidla jejich pouzivani

velikost, proklad fadkl a ukazka hierarchie pisma

c. zakladni a doplfikové barvy firemni identity (CMYK, RGB, Pantone)

d. logo a pravidla Cl aplikujte do nejméné péti nize uvedenych grafickych navrha (pét
riznych formatu). Kazdy z nasledujicich bodl zpracujte v nastaveni vhodném pro
reprodukci (tj. co by bylo tisténé, to exportujte do pdf/x, spravné nastavené DPI,
spad, rozliSeni, ofezky a digitalné publikované musi byt v odpovidajicim formatu ve
spravné velikosti). Dale kazdy nize uvedeny navrh musi byt ztvarnén také v
ukazkové podobé v mockupu, ktery je vioZzen do grafického manualu, do ¢asti s
priklady pouZziti:

= hlavi¢kovy papir
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= A2 plakat propaguijici spole¢nost

= Instagram post

« Facebookovy Gvodni obrazek

« libovolny reklamni pfedmét (napf. tricko, propiska, nalepka apod.)

= vizitka

Bod 3. Odevzdani:

Elektronicky: odevzdavate:

funkéni nahled webovych stranek zpracovany ve Figmé (odkaz) ve dvou variantach — pro
desktop a pro mobilni verzi (zvolte vhodnou velikost)

zdrojovy soubor stranek ve Figmé

portfolio (tiskové pdf/x)

hlavickovy papir (exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozliseni,
ofezky)

A2 plakat (exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozliSeni, ofezky)
reklamni pfedmét (napf. tricko, propiska, nalepka...)

(exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozlieni, ofezky — dle
charakteru pfedmétu)

vizitka (exportujte do tiskového pdf/x, spravné nastavené DPI, spad, rozliSeni, ofezky)
Instagram post v rastrovém formatu vhodném pro vloZeni na web

Facebookovy Uvodni obrazek v rastrovém formatu vhodném pro vlozeni na web

Vytisténé: odevzdavate 4 dokumenty

portfolio
plakat o velikosti A2
hlavickovy papir

vizitku

Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038

Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

m
(@)
O
Z

podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problému, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroveri obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 3.
Graficky navrh napojového obalu — kartony

Kontaktni ucitel: Jana Zochova
zochova.j@artecon.cz

Kontaktni uditel: Lucie Garreis, DiS.
garreis.@artecon.cz

Pripravte graficky navrh napojového obalu — kartonu (tetrapack) na libovolny nealkoholicky napoj.
Pripravte soubory pro tisk a vytvofte k navrhu i vizualizaci pomoci mockupu nebo 3d.

Bod 1. Zadani:
1. Vytvorte graficky navrh designu napojového obalu — kartonu na nealkoholické napoje.
Navrh obsahuije tfi varianty produktové fady (napfiklad tetrapack ve tfech variantach 1.
jable€ny most, 2. hruSkovy most, 3. Stava z €erného rybizu nebo jakékoliv jiné ti
varianty nealkoholického napoje). Texty v navrzich musi byt Ceském jazyce. Nazvy
vyrobkl smyslené. Detailné v bodu 2. 1.

2. Vytvorte tiskova data pro vSechny tfi typy napoje véetné vektorové raznice, spadavky,
ve CMYK, ve kfivkach, rastr v rozliseni 300 dpi, skuteéna velikost atd., dle standardnich
tiskovych specifikaci. Detailné v bodu 2. 2.

3. Vytvorte vizualizace vSech tfi variant navrh(i ve 3D programu, kazdy navrh musi byt na
vysledném renderu vidét minimalné ze dvou pohledu (napfiklad zepfedu a zezadu).
Detailné v bodu 2. 3.

4. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

5. K terminu obhajoby si dale pfipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu v
elektronické podobé, kterou budete prezentovat pfed komisi (bod 3)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu
2. 1. Obsah navrhu obalu, VSECHNY BODY musi byt spinény):

o Nézev vyrobku

o Objem
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o Slozeni

o Vyrobce (jméno a adresa studenta)

o Kratky popis (Ci claim) vhodny na obal

o Nutriéni sloZeni (tabulka nemusi odpovidat skute€nému nutricnimu sloZeni)
o Recyklaéni znacky

o EAN (vygenerujte libovolny)

o Spotfeba a uchovani

VSechny tyto polozky a jejich provedeni musi odpovidat standardim vyplyvajicim z Nafizeni
Evropského parlamentu a Rady (EU) &. 1169/2011.

2. 2. Tiskova data: skutecna velikost obalu umisténa do spravné pripravené raznice, spadavka,
ofezky, CMYK, grafika ve kfivkach, pfipadné fotografie ve 300 dpi, pdf/x, dle standardnich
tiskovych narok.

2. 3. Vizualizace pomoci 3d nastrojii ve 3d programu a déle vysledné soubory v rastru. Vizualizace
musi byt vytvofena pro kazdy produkt (3 ks), na jedné vizualizaci mize byt zahrnuto vice pohledd z
riznych stran na jeden vyrobek. Kazdy ze tfi produktd musi byt zobrazen minimalné ze dvou stran.

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate 10 samostatnych dokumentu:
e portfolio

e tiskova data pro navrh 1 (tiskove, spravné nastavené pdf/x, CMYK, spad, ofezky, skutecna
velikost obalu odpovida spravné pfipravené raznici, raznice na jedné strané dokumentu,
grafika samotna na druhé strané dokumentu)

e tiskova data pro navrh 2 (tiskové, spravné nastavené pdf/x, CMYK, spad, ofezky, skute€¢na
velikost obalu odpovida spravné pfipravené raznici, raznice na jedné strané dokumentu,
grafika samotna na druhé strané dokumentu)

e tiskova data pro navrh 3 (tiskové, spravné nastavené pdf/x, CMYK, spad, ofezky, skute€¢na
velikost obalu odpovida spravné pfipravené raznici, raznice na jedné strané dokumentu,
grafika samotna na druhé strané dokumentu)

e vizualizace pro navrh 1, objekt je vidét min. ze dvou stran (jpg)
e vizualizace pro navrh 2, objekt je vidét min. ze dvou stran (jpg)

e vizualizace pro navrh 3, objekt je vidét min. ze dvou stran (jpg)

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038

Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

m
(@)
O
Z

e kompletni otexturované, nasvicené 3D modely vSech tfi oball (formaty 3d grafiky
kompatibilni se softwarovym vybavenim Skoly - na vybér Dimension, Cinema 4D nebo
Blender) — celkem 3 soubory

Vytisténé: odevzdavate 4 dokumenty
e portfolio

e tfi makety kartonovych obalt (mohou byt vyrobeny pouze z tvrdého papiru, sloZzeny a
slepeny)

Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e o0obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problém, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 4.

Animovany klip

Kontaktni ugitel: MgA. Martin St&panek
stepanek.m@artecon.cz

Kontaktni ucitel: MgA. Anna Stichenwirthova
stichenwirthova.a@artecon.cz

Pfipravte animaci na libovolné téma podle bodu 1. Vysledny klip a ostatni materialy uloZte dle
specifikaci v bodu 2 a odevzdejte podle bodu 3.

Bod 1. Zadani:

1. Vytvoite animovany Klip libovolného zanru nebo vyuziti (napf. pohyblivy reklamni
banner, animace s postavami a pfib&éhem, reklamni spot....) v After effects s
vyuzitim kliC¢ovych snimku, jehoz zvukova slozka reaguje na obraz

Vybér zvukové slozky musi respektovat autorsky zakon

Déni v animaci musi projit vyvojem (nelze pouze rozpohybovat statické vrstvy)
Stanovena stopaz je 1-2 minuty

Vytvorite plan vaseho postupu a zvolte vhodny software pro vyrobu vaseho dila.
Zadani zpracujte v nékterych z téchto aplikaci:

Adobe Premiere Pro, After Effects, Character Animator, Photoshop, lllustrator,

arwn
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Davinci Resolve

Napiste strucny namét — o ¢em animace bude

Vytvofte storyboard. Kazdy zabé&r musi mit struény komentaf (napsat). Naznaceny

pohyb v obraze, pohyb kamery, popis velikosti zabéru, Cislovani.

Vytvorite statické navrhy postav a prostiedi

Vase audiovizualni dilo musi obsahovat uvodni a nebo konec¢né titulky, mohou byt

zpracované kreativni formou. Musi obsahovat jména autor(, popis maturitni prace

10. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

11. Dale pfipravte prezentaci s obhajobou (postup prace, pouzity software, prekonavani
problém, osobni pfinos...) a storyboardem (detailné bod 3)

No

© ®

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu

Technické parametry videa jsou:

Video

- snimkova frekvence: 12, 24, 25, 30, 48, 50, 60
- rozliSeni: 1920 x 1080 full HD, progresivni snimky, na Sifku/vysSku
- kodek: h.264

- kontejner: .mov nebo .mp4

- min. stopaz: 1-2 minuty

- datovy tok: 20 Mbps

Zvuk

- kodek: AAC nebo PCM

- bitova hloubka: 16 nebo 24 bit

- vzorkovani: 48 kHz

- datovy tok: 196 kb/s

Bod 3. Odevzdani:

Elektronicky: odevzdavate 3 samostatné dokumenty:

e portfolio
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e animovany klip dle vySe uvedenych specifikaci

e prezentaci se storyboardem a obhajobou

Vytisténé: odevzdavate 1 dokument

e portfolio

Elektronicky: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické podobé (napf. pdf, html,
Powerpoint). Pfedstavite v ni komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problém, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

e storyboard

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 5.
Hudebni klip

Kontaktni ugitel: MgA. Martin St&panek
stepanek.m@artecon.cz

Kontaktni ucitel: MgA. Anna Stichenwirthova
stichenwirthova.a@artecon.cz

Pfipravte hudebni klip podle bodu 1. Vysledny klip a ostatni materialy ulozte dle specifikaci v bodu
2 a odevzdejte podle bodu 3.

Bod 1. Zadani:

Vytvorte hudebni videoklip. Zvolte si skladbu, ke které vytvofite obrazovou slozku
Obrazova slozka, stfih, tempo a dynamika musi respektovat hudebni slozku
Vybér skladby musi respektovat autorsky zakon

Napiste struény namét

PwnNpE
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SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

5. KliGové scény rozvrhnéte ve storyboardu. Kazdy zabér byl mél mit struény komentar
(naznaceny pohyb v obraze, pohyb kamery, popis velikosti zabéru, €islovani)

No

Vytvorte plan nataceni, zvolte vhodnou techniku (Je mozné vypljcit ve Skole)
Zvolte vhodny software pro zpracovani nato¢eného materialu (Davinci Resolve,

Adobe Premiere Pro, After effects)

8. VaS$e audiovizualni dilo musi obsahovat uvodni a nebo kone¢né titulky. Mohou byt
zpracované kreativni formou. Musi obsahovat jména autor(, popis maturitni prace

9. Préaci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

10. Dale pfipravte prezentaci s obhajobou (postup prace, pouzity software, pfekonavani
problém, osobni pfinos...) a storyboardem (detailné bod 3)

Bod 2.

Technické parametry videa jsou:

Video

- snimkova frekvence:

- rozliSeni:

- kodek:

- kontejner:

- max. stopaz:

- datovy tok:

Zvuk

- kodek:

- bitova hloubka:

- vzorkovani:

- datovy tok:

Bod 3.

Odevzdani:

Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu

25 fps, 24 fps

1920 % 1080 full HD, progresivni snimky, na Sifku
h.264

.mov nebo .mp4

3-5 minut

20 Mbps

AAC nebo PCM
16 nebo 24 bit
48 kHz

196 kb/s

Elektronicky: odevzdavate 2 samostatné dokumenty:
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e portfolio
e hudebni klip dle vySe uvedenych specifikaci

e prezentaci se storyboardem a obhajobou

Vytisténé: odevzdavate 1 dokument

e portfolio

Elektronicky: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické podobé (napf. pdf, html,
Powerpoint). Pfedstavite v ni komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problém(, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

e storyboard

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 6.

Promo video

Kontaktni ugitel: MgA. Martin St&panek
stepanek.m@artecon.cz

Kontaktni ucitel: MgA. Anna Stichenwirthova
stichenwirthova.a@artecon.cz

Pfipravte promo video podle bodu 1. Vysledné video a ostatni materialy uloZte dle specifikaci v
bodu 2 a odevzdejte podle bodu 3.

Bod 1. Zadani:

=

NatocCte promo video pro firmu, organizaci nebo nadaci

2. Video musi pfedstavovat vami zvoleny subjekt a odprezentovat jej divakovi v co
nejlepsi a nejefektivnéjsi formé

Zjistéte si o zvoleném subjektu dostatek informaci a vytvoite si bodovy scénar.
Vytvorte storyboard obsahujici klicové zabéry

Vytvofte nataceci plan, co a kde a jak budete natacet a jakou k tomu budete

arw
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potfebovat techniku. Konzultujte postup i se subjektem, o kterém budete natacet
6. Zvolte postprodukéni software (Davinci Resolve, Adobe Premiere Pro, Adobe After
effects)
Natocte dostatek materialu
Vase dilo by mélo obsahovat tUvodni a konec¢né titulky, mohou byt zpracované
kreativni formou vCetné animované grafiky
9. VaS$e audiovizualni dilo musi obsahovat uvodni a nebo koneéné titulky, mohou byt
zpracovaneé kreativni formou. Musi obsahovat jména autor(, popis maturitni prace
10. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)
11. Dale pfipravte prezentaci s obhajobou (postup prace, pouzity software, prekonavani
problém(, osobni pfinos...) a storyboardem (detailné bod 3)

© N

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu

Technické parametry videa jsou:

Video

- snimkova frekvence: 25 fps, 24 fps

- rozliseni: 1920 % 1080 full HD, progresivni snimky, na Sifku
- kodek: h.264

- kontejner: .mov nebo .mp4
- max. stopaz: 3 — 5 minut

- datovy tok: 20 Mbps

Zvuk

- kodek: AAC nebo PCM
- bitova hloubka: 16 nebo 24 bit

- vzorkovani: 48 kHz

- datovy tok: 196 kb/s

Bod 3. Odevzdani:

Elektronicky: odevzdavate 2 samostatné dokumenty:

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038

Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



|

SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

—

m
(@)
O
Z

e portfolio
e promo video dle vy3e uvedenych specifikaci

e prezentaci se storyboardem a obhajobou

Vytisténé: odevzdavate 1 dokument

e portfolio

Elektronicky: Pripravte si péti az desetiminutovou prezentaci k elektronické podobé (napfr.
pdf, html, Powerpoint). Pfedstavite v ni komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problém(, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

e storyboard

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 7.

Filmovy plakat

Kontaktni ugitel: MgA. Zuzana Cermakova
cermakova.z@artecon.cz

Kontaktni ucitel: Bc. Ondiej Polony
polony.o@artecon.cz

Vytvorte sérii 6 filmovych plakatd na skute€ny &i fiktivni film. Plakaty musi kromé vizualni stranky
dostate¢né informovat o pofadané akci (nazev, ¢as konani, misto konani, QR kéd i webovy
odkaz)

Bod 1. Zadani:

1. Vytvorte plakaty A2 v Sesti riznych technikach (napf. motion, typografie, ilustrace,
kresba, malba, digitalni ilustrace, kolaz, fotografie atd.). Vysledkem je tedy 6 plakat( na
skutecny &i fiktivni film, kazdy plakat zpracovany jinou technikou. Série plakatd musi byt
postavena na studentové autorské tvorbé.

2. Pracujte vhodné s typografii, dopliite dostatecné informace o konani akce (nazev akce,

ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038
Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz
zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz


mailto:cermakova.z@artecon.cz

|

SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

—

m
(@)
O
Z

datum, ¢as konani, misto konani atd.)

Vytvorte tiskova data dle bodu 2.

Vytvorte elektronicka data dle bodu 2.

Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

K terminu obhajoby si dale pfipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu v
elektronické podobé, kterou budete prezentovat pfed komisi (bod 3)

ook w

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu:

2. 1. Plakaty:

e 6 plakatl na film v Sesti rliznych technikach, A2, pdf/x vhodné pro tisk (CMYK, ofezové
znacky, spadavka, min. 250 dpi).

e 6 plakatl na film v Sesti riznych technikach A2 v pdf vhodnych pro digitalni zobrazeni
(RGB, bez ofezovych znacek a bez spadavky, tj. Cisty rozmér)

2. 2. Animovany GIF z jednotlivych plakat(, format 1080 x 1920 px, pro elektronickou prezentaci
2. 3. 1 az 2 motion plakaty ve formatu A2, mp4, RGB

2. 4. Vyberte si ze své tvorby 4 plakaty a ty vizualizujte pomoci mockupd, jpg

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate 18 samostatnych dokumentu:
e portfolio
e 6 plakatd A2 v pdf/x vhodnych pro tisk — CMYK, ofezové znacky, spadavka, 300 dpi

e 6 plakatl A2 v pdf vhodnych pro digitalni zobrazeni — RGB, bez ofezovych znacek, a bez
spadavky, tj. Cisty rozmér

e animovany GIF (jako jednotlivé snimky je 6 plakatd), format 1080 x 1920 px

e 1 az 2 motion plakaty ve formatu A2, mp4 Cisty rozmér, RGB, mp4

4 mockupy pouziti plakatu v jpg formatu

Vytisténé: odevzdavate 7 dokumentd
e portfolio

e 6 plakatl A2
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Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problému, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 8.

Graficky navrh webu

Kontaktni ucitel: Prokop Zeleny
zeleny.p@artecon.cz

Pripravte graficky navrh webu libovolného subjektu podle bodu 1. Vyslednou praci ulozte dle
specifikaci v bodu 2 a odevzdejte podle bodu 3.

Bod 1. Zadani:

1. Vyberte si libovolny subjekt (Clovék, firma, udalost, atp.) pro ktery navrhnete ve Figmé
webovou stranku. Subjekt muze byt fiktivni i reainy.

2. Definujte, co je cilem této webové stranky (prodej produktu, prezentace subjektu (napfiklad
osobnost, hudebni kapela), rozSifeni informaci, atp.) a tyto cile zohlednéte pfi navrhovani.

3. Vytvorte ve Figmé responzivni graficky navrh webu — tzn. vytvorte tfi funkéni nahledy pro
tablet, mobil a PC (zvolte vhodnou velikost)

4. Nasledné vytvorte jednoduchy graficky manual, kde popiSete zakladni grafické prvky webu
(layout, pisma, barvy, interakce, hierarchie prvk, ikony atp.). Tento manual zpracujte také
jako graficky navrh webu. Samostatny soubor, ve Figmé, zde staci verze pro PC.

5. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

6. Kterminu obhajoby si dale pfipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu v
elektronické podobé, kterou budete prezentovat prfed komisi (bod 3)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu
1. navrh webu ve tfech ruznych velikostech (tablet, mobil, PC), kazda velikost obsahuje
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minimalné 3 rizné specifické stranky (napf. hlavni strana, typicka podstranka, kontakt).
2. stru¢ny manual webu obsahujici:

popis zakladniho layoutu
popis hlavni stranky
popis typické podstranky
hierarchii prvk

pisma

barevnost

interakci prvku

ikony

o O O O O O O O

Formaty odevzdani:
1. néavrh webu odevzdavate jako:
funkéni nahledy webovych stranek zpracovany ve Figmé (odkaz) ve tfech variantach — pro
desktop, tablet a pro mobilni verzi (zvolte vhodnou velikost)

e zdrojovy soubor stranek ve Figmé

2. struény manual webu odevzdavate jako:
e funkéni nahled webovych stranek zpracovany ve Figmé (odkaz) ve varianté pro desktop

(PC) (zvolte vhodnou velikost)

e zdrojovy soubor stranek ve Figmé

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate 7 samostatnych dokumentu:

portfolio

3x odkaz na varianty stranek pro mobil, PC a tablet

1x soubor ve Figmé se vSemi tfemi variantami stranek (pro mobil, PC a tablet) nebo tfi
rizné soubory s kazdou variantou ulozenou zvIast.

odkaz na funkéni webovy navrh stru¢ného manualu ve Figmé

1% soubor ve Figmé se navrhem struéného manualu

Vytisténé: odevzdavate 1 dokument

e portfolio
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Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problémd,
osobni pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 9.

Navrh & typografické zpracovani knihy

Kontaktni ucitel: Bc. Tomas Dusek, DiS.
dusek.t@artecon.cz,
Pro konzultace bude také zalozen classroom, prosim napiste na uvedeny e-mail, abyste do kurzu

mohli byt pfidani.

Bod 1. Zadani:

1. Samostatné vytvorte kompletni navrh knihy dle bodd makrotypografie: format, sazebni
obrazec, volba pisma a kombinace pisem. V publikaci pouzijte alespon 2 rizna pisma
(chlebové, nadpisové; muzete vyuzit i tzv. superrodiny a pouzit pisma ze superrodiny).

Pro prvotni navrhy formatu a sazebniho obrazce vypracujte nékolik variant, z kterych budete volit
optimalni feSeni. Zapracujte vZdy nejméné jednu z metod, které byly soucasti vyuky k dané
problematice. U formatu mazete pouzit i standardni formaty z formatové fady. Pokud
navrhujete format z formatové fady, zpracujte jesté jeden navrh, ktery bude vyuzivat
nékterou z dalSich probiranych metod (pomér celych malych €isel, zlaty obdélnik, pfipadné
standardni format mimo fadu — pokud pro vasi publikaci existuje vhodna velikost). Pro
sazebni obrazec zpracujte vzdy nejméné jednu z metod, které jsme probirali ve vyuce a
pfipadné vedle toho dale vas zcela volny navrh. Vysledkem muze byt také odvozenina ze
sazebniho obrazce podle nékteré z metod po vaSem zasahu. Pokud budete postupovat
timto zplsobem, uvedte to také v obhajobé.

Pfi navrhu kombinace sazebniho obrazce a pouZitého chlebového pisma zohlednéte parametr
poctu slov / znaku na fadek pro optimalni Citelnost souvislého textu. S pfihlédnutim k této
metodé upravuijte vzajemné velikost / vybér pisma a sazebni obrazec. (Sazebni obrazec
muze doznat Uprav i zpétné po zvoleni pisma a jeho velikosti, pravé z dlivodu dosazeni
optimalni délky fadku.)

VSechny vySe popsané kroky zahrrite do obhajoby, v€éetné zaznamu metod, které jste navrhli, ale
nepouzili pro vyslednou variantu. V obhajobé muizete napf. zdlvodnit jakymi metodami jste
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se zabyvali a co jste pro€ ne/vybrali k rozvedeni do vysledné podoby.

2. Provedte mikrotypografické zpracovani publikace (Uprava dle typografickych pravidel:
aplikujte zvyklosti pfi upravé odstavcl jako napf. odstranéni tzv. parchantl v celém rozsahu
textu, odstranéni jednoznakovych pfedlozek a spojek na koncich fadek také v celém textu;
aplikujte dalSi dostupna znama typograficka pravidla jako napf. spravny tvar a umisténi
uvozovek, rozliseni spojovniku a poml¢ky, spravné sazeni Ciselnych rozsaht atd.).

3. Do knihy zafadte vSechny standardni tisténé ¢asti na zacatku knihy v podobé a pofadi dle
konvenci. Zpracujte také spravné rozvrzenou tiraz (vhodné zvolte umisténi v knize a
zahrite v8echny povinné umisténé udaje, tyto udaje zjistite napf. ze zakona o
neperiodickych publikacich). Pokud v tirazi potfebujete udaj typu nazvu, adresy apod., ktery
nemate realné k dispozici, pouzijte fiktivni udaj. Jako nakladatelstvi v&. adresy miizete
vyuzit nazev a adresu Skoly. Pro signet, pokud nemate vlastni motiv, mizete vyuzit logo
Skoly v pfiméfené velikosti. V takovém pfipadé potom musi byt nazev a adresa Skoly
uvedena i jako nakladatel.

4, Pripravte nahledové a tiskové PDF (tj. rizna PDF dle pozadavkul dale). Pfipravte maketu

knihy v poZadované knizni vazbé v podobé co nejvice se blizici tomu, jak by méla vypadat

kniha v realné vyrobé vétsiho mnozstvi kusl z tiskarny pfi klasickém kniznim vydani (tzn.
na vhodné zvoleném papiru, pokud je to tfeba s barevnym tiskem, nebo ¢asti, kde je to
potfeba).

Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronicke a tisténé podobé.

K odevzdani pfipojte obhajobu v elektronické a tisténé podobé, dale si pfipravte obhajobu v

libovolné ale vhodné elektronické podobé (ppt, pptx, pdf, rozmér 1920%1080px), kterou

budete prezentovat pfed komisi (doporucuji formu prezentace s kratkymi reprezentativnimi
body, nikoli dlouhy souvisly text). Pokud zde budete chtit vyzdvihnout jakékoli fotky, skeny
atd. z procesu tvorby (napf. i nepouzité varianty), zahrrite.

oo

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentt
Specifikace knihy: Zpracovani probéhne na realném textu v Ceském jazyce dle vaseho vybéru.
Prace se zastupnym textem typu »lorem ipsum...« se nepfipousti. Mizete pouzit libovolnou knihu,
pokud vyuZijete text, ke kterému nejsou volna autorska prava a tato prava nemate licencovana,
uvedte do tiraze na vhodném misté nasleduijici:
Vytvorfeno v ramci praktické maturity.
Zdroj textu: ***citace***, © ***Autor / nositel autorskych prav***
text uvnitf ***...*** nahradite skute¢nym udajem. Pro generovani citace muzete pouzit napf. web
citace.com, popt. vyhledani podle ISBN tamtéz, ma-Ili kniha pfidéleno.
Berte na zfetel, Ze zpracovana kniha v pfipadé&, Ze nejste drziteli prav, vam bude slouzit jako
polozka do portfolia, ale nikoli k jakémukoli dalSimu komerénimu vyuziti.

Minimalni rozsah textu:
Text nezkracujte, gramaticky ani stylisticky neupravuijte, upravte celou knihu, kterou jste si vybrali.
NiZe vidite minimalni mozné rozsahy k odevzdani:

- beletrie, drama: minimalné 72 stran upraveného textu + Uvodni a zavérecné stranky knihy.

- détské a jiné zvlastni knihy, kde bude pfes 67 % celkové plochy vase autorska ilustrace:
minimalné 12 stran vnitfni ¢asti + 4 strany obalky/desek. U tohoto druhu knihy vénujte
zvlastni pozornost tirazi, maze byt vhodné pouzit méné obvyklou koncepci tiraze pouze
vzadu (bez impresa).
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- poezie: minimalné 40 stran upraveného textu + Uvodni a zavérecné stranky knihy.

Minimalni pocet vlastnich ilustraci uvnitr knihy: 7 ks.
Vlastni grafické zpracovani obalky &i pfebalu knihy.

Text obhajoby: dodejte text obhajoby v rozsahu 1400-3800 znaku (v&€. mezer). Zahriite nasledujici
body:

e Jak a proc¢ probéhl vybér tématu

e Inspiracni zdroje, reference, reSerSe; pouzité i uvazované ale nepouzité (z vybéru vyfazené)
makrotypografické metody / navrhy

e Osobni pfinos prace, pfekonavané obtize, pouceni z prace

Fyzické odevzdani:

e Knihu odevzdavate jako fyzickou maketu na vhodné zvoleném materialu, pfipadné
kombinaci material(, s knizni vazbou v méfitku 1:1, podrobnosti v bodé 1.4. Neni
podminkou, aby student sam ru¢né zpracoval knizni vazbu, ale moznost vlastniho ruéniho
vazani Ize také pouzit, pokud se pro to rozhodnete.

e Dale odevzdavate vytisk obhajoby + zaznamy z procesu navrhu, napf. rizné varianty
navrhu formatu a sazebniho obrazce. Tyto materialy pokud mate v papirové podobé, je
mozné odevzdat jejich kopii a original pfinést az k obhajobé. Pfipadné muzete odevzdat
elektronicky zaznam (sken, foto — ale v takové kvalité, aby z pofizenych zaznamu bylo vidét,
0 co se jedna, jaké jsou rozméry, dobfe viditelna konstrukce sazebniho obrazce apod.)

e Vhodné upravené portfolio praci.

e VSe vhodné zabalte proti poztraceni a poskozeni, zvenku baleni viditelné a Citelné oznacte
celym jménem a tfidou.

Elektronicky odevzdavate:

e tiskové PDF vnitiku knihy ve standardu PDF/X, s tiskovou kvalitou obrazovych materialt
(rozliSeni a kvalita komprese), s vhodné odsazenymi fezacimi znackami a s vhodné velkou
spadavkou.

e tiskové PDF obalky/potahu desek/pfebalu (vnéjsku) knihy ve standardu PDF/X, s tiskovou
kvalitou obrazovych materialli (rozliSeni a kvalita komprese), s vhodné odsazenymi fezacimi
znacCkami a s vhodné velkou spadavkou. Toto PDF ma obsahovat také hibitek. Spravné
vyfadte jednotlivé strany vici hibetu tak, aby vzniklo tiskové PDF pro skute¢né pouziti. Pro
spocitani spravné tloustky hibitku mazete pouzit i on-line kalkulator. *

e nahledové PDF celé knihy v usporadani dvojstranek s titulni strankou vpravo, v tomto PDF
bude uplné cela kniha i s titulni a zadni stranou. PDF se zmenSenou velikosti, obrazy v
rozliSeni a kvalité pro zobrazovani na displeji.

e sbalenou pracovni slozku InDesignu. INDD soubor dat bude obsahovat odstavcové styly,
které se budou pouZivat v celé publikaci. SloZzku pfed odevzdanim zaZlPujte (vytvofite tak
jeden snadno pfenosny soubor).

e text obhajoby v€. zaznamu z procesu navrhu (blize v pfedchozim bodé: Fyzické odevzdani)

e portfolio praci

* pokud je navrhovanou vazbou knihy sesit V1, tiskové PDF maze byt jen jedno pro vnitfek i obalku
dohromady a bez hibitku k obalce/vnéjSku publikace.
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Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate 6 samostatnych dokumentu:

tiskové PDF vnitfku knihy

tiskové PDF obélky/potahu desek/prebalu (vnéjsku) knihy

nahledové PDF celé knihy

sbalenou pracovni slozku InDesignu (v€etné fontl a vazeb), zaZlPovanou do 1 souboru ZIP
text obhajoby v€. zaznamu z procesu navrhu

portfolio praci

Vytisténé: odevzdavate 3 dokumenty, vSe vhodné zabalené proti poztraceni a poskozeni, zvenku
baleni oznacené celym jménem a tfidou.

e fyzickou maketu knihy
e vytisk obhajoby + zdznamy z procesu navrhu
e portfolio praci

Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e postup prace (inspirace, skici, postup prace, pouzity software, pfekonavani problémd,
osobni pfinos a mezifaze tvorby)

U obhajoby se také hodnoti ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 10.

Sada prebalii na edici knih (vlastni vybér edice, autort, knih, celkem 6 ks)

Kontaktni ucitel: Jana Zochova
zochova.j@artecon.cz

Pripravte Sest grafickych navrhu pfebald na knihy libovolnych autorl a jejich dél v jedné edici.

Bod 1. Zadani:

1. Vytvorte graficky navrh Sesti pfeball na knihy v jedné edici riznych skutecnych autord a
jejich knih. Pfebal musi obsahovat nazev knihy, autora, edici, vlastni text o autorovi a o
knize, logo edice a vydavatele, ISBN a dalSi doplfikové informace dle bodu 2.

2. Vytvorte tiskova data pro vSech Sest pfeball dle standardnich tiskovych specifikaci.

3. Vytvorte vizualizace vSech Sesti variant navrhd, kazdy navrh musi byt na vysledném
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renderu vidét minimalné ze dvou pohledu (napfiklad zepfedu a zezadu).
4. Vytvofte soubor ve 3D s nahledem.

5. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu
2. 1. Obsah navrhu, VSECHNY BODY musi byt splnény):

o Jmeéno autora

o Jméno knihy

o ISBN

o Logo fiktivniho nakladatelstvi a edice (vlastni graficky navrh)
o Vlastni text o autorovi

o Vlastni text o knize

o Vlastni grafické pojeti pfebalu

2. 2. Tiskova data: skute¢na velikost obalu umisténa do spravné pfipravené raznice, spadavka,
ofezky, CMYK, grafika ve kfivkach, pfipadné fotografie ve 300 dpi, pdf/x, dle standardnich
tiskovych narok.

2. 3. Vizualizace pomoci 3d nastroju. Vizualizace musi byt vytvofena pro kazdy prebal, na jedné
vizualizaci mize byt zahrnuto vice pohledu z riznych stran na jeden vyrobek. Kazdy z pfebalu
musi byt zobrazen minimalné ze dvou stran.

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate min. 14 samostatnych dokumentu:
e portfolio

e tiskova data pro kazdy navrh, celkem 6 ks (tiskové, spravné nastavené pdf/x, CMYK, spad,
ofezky, nastavené znacky pro ohyb, skute€na velikost)

e vizualizace ve zdrojovych datech ve 3D (muze byt v jednom souboru, nebo samostatné
kazdy pfebal zviast)

e vizualizace pro navrhy (6 ks), kazdy pfebal je vidét min. ze dvou stran (jpg €i png)

Vytisténé: odevzdavate 7 dokumentd

e portfolio
ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038
Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz

zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

m
(@)
O
Z

e 6 maket preball (vytisténo na vhodném papiru, idealné viozené na jakékoliv knize)

Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problému, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 11.

Reklamni materialy k HUDEBNI AKCI (koncert, festival) nebo COMIC-CONu (fanouskovska akce)
- vyberte si pouze jednu z nabizenych variant

Kontaktni ucitel: Mgr. Mina Vita Zbornikova
zbornikova.v@artecon.cz

Pfipravte reklamni materialy v jednotném grafickém stylu pro vami vymyslenou HUDEBNI AKCI
nebo COMIC-CONu: billboard, citylight, digitalni banner, reklama na socialni sité

Bod 1. Zadani

Vsechny typy tiskovin a digitalnich dat budou vychazet z jednoho spoleéného vizualu. Text v
navrzich musi byt v éeském jazyce. Nazvy akce a pripadné interpreti/hosti budou smyslené
(ndzvy mohou byt i anglicky, vlastni text esky).

a) billboard
Vytvorte graficky navrh billboardu. Vhodny rozmér. Detailné v bodu 2. a.

b) citylight
Vytvorte graficky navrh citylightu. Vhodny rozmér. Detailné v bodu 2. b.

c) digitalni banner
Vytvorte graficky navrh digitalniho banneru na web. Rozmér 120 x 600 px.
Detailné v bodu 2. c.

d) reklama na socialni sité
Vytvorite graficky navrh reklamniho pfispévku na Instagram.
Rozmér 1080 x 1080 px. Detailné v bodu 2. d.
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Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu
2. a) Obsah a specifikace billboardu (VSECHNY BODY musi byt splnény)

Néazev kapely / festivalu / COMIC-CONu
Datum

Misto

Predkapela / lineup / hosté

Logo (smyslené, ve vektorech)

® 20T

Vhodny rozmér, vhodna barevnost, 4/0, format PDF/x, vSe v€etné pisma pfevedeno do kfivek.
Spravné nastavené DPI, spadavka, ofezové znacky.

2. b) Obsah a specifikace citylightu (VSECHNY BODY musi byt splnény)

Nazev kapely / festivalu / COMIC-CONu
Datum

Misto

Predkapela / lineup / hosté

Logo (smyslené, ve vektorech)

P20 T

Vhodny rozmér, vhodna barevnost, 4/0, format PDF/x, vSe v€etné pisma pfevedeno do kfivek.
Spravné nastavené DPI, spadavka, ofezové znacky.

2. c) Obsah a specifikace digitalniho banneru (VSECHNY BODY musi byt
splnény)

a. Nazev kapely / festivalu / COMIC-CONu

b. Datum
c. Logo (smyslené, ve vektorech)

Rozmér 120 x 600 px. Vhodna barevnost, digitalni publikace ve vhodném formatu. V&e véetné
pisma pfevedeno do kfivek. Celkova velikost souboru musi byt mensi nez 150 kB. Spravné

nastavené DPI.

2. d) Obsah a specifikace prispévku na Instagram (VSECHNY BODY musi
byt splnény)

a. Nazev kapely / festivalu
b. Datum

Rozmér 1080 x 1080 px. Vhodna barevnost, digitalni publikace ve vhodném formatu. V&e vcetné
pisma pfevedeno do kfivek. Celkova velikost souboru musi byt mensi nez 150 kB. Spravné

nastavené DPI.
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Bod 3. Odevzdani

Elektronicky: odevzdavate 5 samostatnych dokument

portfolio

tiskova data billboard (viz vyse)

tiskova data citylight (viz vySe)

finalni export digitalnich dat pro digitalni banner (viz vy3e)

finalni export digitalnich dat pro pfispévek na Instagram (viz vyse)

Vytisténé: odevzdavate 3 dokumenty
e portfolio
e Dbillboard (v méfitku 1:10)
e citylight (v méfitku 1:5)

Elektronicky k terminu obhajoby: Pripravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napf. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Pfedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problému, osobni
pfinos a mezifaze tvorby, vizualizace v mockupech

e U obhajoby se také hodnoti ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 12.

Video medailonek (skuteéna osoba)
Kontaktni ucitel: Magdalena Zunova
e-mail: zunova.m@artecon.cz

Vytvorte video na téma autoportrét nebo nejblizsi osoba. Mize se jednat o ¢lena rodiny, kamarada,
spoluzdka - ne o zvifata. Video m(ze byt realistické, nebo nést abstraktni prvky.

Bod 1. Zadani:

NatocCte a sestfihejte video, které bude bud konkrétné a realisticky Ci abstraktné a expresivné
predstavovat Vas, nebo Vami vybraného ¢lovéka . Video mize nést konkrétni prvky osobnosti
(zaliby, prace, fyzicno) nebo se mlzete zaméfit na abstraktni zobrazeni (napfiklad emoci)
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1. Vytvorte scénar a storyboard jako navrh na priblizné 5 minut dlouhé video, ktery bude

obsahovat vSechny klicové zabéry.

2. Vytvorte si bodovy scénar

3. Vytvorte nataceni plan s presné zadanymi deadline na jednotlivé Casti

4. Promyslete, zda VasSe video bude zpracovano pouze s realnymi zabéry, nebo zda k dotazeni

myslenky budete pracovat napriklad v kombinaci s animaci.

(= podle tohoto kroku zvolte vhodny postprodukéni software (Adobe Premiere Pro, Adobe

After effects, Davinci Resolve = nebo mozné kombinace)

5. Natocte dostatek materidlu, pribézné videa zpracovavejte a predevsim zalohujte

6. Medailonek bude obsahovat titulky na zacatku, i v zavéru videa — mohou byt statické, Ci

dynamické - tak, aby svym vizualem doplnili napln celého videa

7. Nazev nemusi byt medailonek - berte zadani jako ndmét, nazev mize nést jméno osoby, o

niz video je, popfipadé néjaké heslo, symboliku apod.

8. Zvolte vhodny zvuk — m(iZe se jednat o skladbu (pozor na autorska prdva) vlastni hudebni

zaznam, ¢i pouze o zvuky (které také nahrajete)

9. Praci odevzdejte v elektronické a tisténé formé

10. Pripravte se na obhajobu prace — prezentace s vysvétlenim dila, postupem prace,
zdlGvodnénim zvoleného software, osobni pfinos, mozné problémy v pribéhu prace apod.

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentu
Zadani technickych parametri:

Video

- snimkova frekvence: 25 fps, 24 fps
- rozliseni: 1920 x 1080 full HD

- kodek: h.264

- export: .mov a .mp4

- min stopaz: 5 minut

- datovy tok: 20 Mbps

Zvuk (vlastni skladba ¢i zaznam zvuk(, dodrzujte autorska prava)

- kodek: AAC nebo PCM
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- bitova hloubka: 16 nebo 24 bit
- vzorkovani: 48 kHz

- datovy tok: 196 kb/s

Bod 3. Odevzdani:

Elektronicky: odevzdavate 3 samostatné dokumenty:
e portfolio
e Medailonek dle vys$e uvedenych specifikaci

e prezentaci se storyboardem a obhajobou (Pripravte si desetiminutovou prezentaci v
elektronické podobé (napf. pdf, html, Powerpoint). Pfedstavite v ni komisi svou praci a
dale ukazete: obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani
problémd, osobni pfinos a mezifaze tvorby a dale storyboard. U obhajoby se také hodnoti
ustni projev i graficka uroven obhajoby.

Vytisténé: odevzdavate 1 dokument

e portfolio
ART ECON - Gymnazium a Stredni odboma skola Praha, s.r.o. ICO: 45796955 tel: 284 680 880, 725 196 038
Nad Rokoskou 111/7, 182 00 Praha 8 DIC: CZ45796955 e-mail: praha@artecon.cz

zapsano v obchodnim rejstiiku, vedeného Méstskym soudem v Praze oddil C, viozka 11597 www.artecon.cz



SKOLA PLNA TALENTU

ART ECON - Gymnazium a Stfedni odboma skola Praha, s.r.o.

STREDNI SKOLA I

m
(@)
O
Z

Predmét: Prakticka maturitni zkouska
§tudijn|' obor: Graficky design 82-41-M/05
SVP: Herni grafika

Upozorflujeme ze u vSech témat musi byt dodrZena autorska prace. Pokud bude chtit zak pouiit ve
své praci cizi dila, musi uvadét zdroje dle platnych cita¢nich norem. Pokud bude v maturitni prici Zaka
Zjisténo plag1atorstv1 \4 Jakekollv formé, muze Skola rozhodnout o vylouceni zdka ze skoly Skola si
vyhrazuje pravo na zménu zadani v souvislosti s vyvojem pandemické situace a vladnich natizeni. Zak
si pro svou maturitni praci voli jedno z nize uvedenych témat. Ke kazdému tématu je urceny kontaktni
ucitel, na které¢ho se zak muize obratit s dopliujicimi dotazy k zadani. Ucitel ale nemize odpovidat na
dotazy ohledné podoby nebo koncepce zakovy vlastni prace. Jednd se o samostatnou praci, kterd
ovetuje schopnosti a znalosti zdka ziskanych béhem studia. Pokud by Zak maturitni praci nevytvofil
sdm (prokézala by se vypomoc ¢i jiny zasah do prace dal$i osobou), nesplni tak jednu ze zasadnich
podminek pro tvorbu maturitni prace (tj. ovéfeni vlastnich schopnosti a znalosti zaka), bude zék z
takovéto odevzdané prace hodnocen znamkou ,neprospél“. Praci bude muset piedélat v plném
rozsahu. Skola si vyhrazuje pravo na zménu tématu zakovy prace.

Prakticka maturitni zkouska — zakladni informace pro studenty

1. Vyberte si libovolné téma, které nahlaste do terminu uvedeného na webu $koly svému
tridnimu uciteli.

2. Nad koncepci své prace se zamyslete v dostateéném predstihu, vyhodnot’te, zda mate
vSechny predpoklady vybrané téma splnit (védomostni, umélecké, technické vybaveni,
finan¢ni prostiedky).

3. Své vize a koncept mate povinnost konzultovat s uvedenym kontaktnim ucitelem. Dbejte
jeho rad a pripominek, jeho oponentsky posudek k Vas$i praci bude zakladnim
podkladem pro rozhodnuti komise u maturitni zkousky. Nebudete-li praci konzultovat,
miiZe to sniZit vase hodnoceni.

4. V maturitnim tydnu dokoncete svou praci a odevzdejte ji dle harmonogramu a
podminek zverejnénych Skolou (tj. odevzdani vytiSténych dokumenti, elektronickych
dokumentii a elektronickych dokumenti k obhajob¢)

5. Své elektronicky odevzdiavané soubory pojmenujte svym prijmenim, tfidou a typem
prace, oddélené podtrzitkem, bez hacku a ¢arek, napi: novak_4g_plakat_1

6. Svou vytiSténou praci vhodné zabalte proti poztraceni a poSkozeni. V pripadé, Ze
odevzdavate vice kusi, v§echny kusy nakonec zabalte do jednoho baleni. Zvenku baleni
viditelné a ¢itelné oznacte celym jménem a tfidou.
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Prakticka maturitni zkouska — varianta 1.

Titulni 3D model pocitacové hry — koncovy oponent v RPG hre

Kontaktni ucitel, zadavatel: Ing. Pavel Zoch, Ph.D.
e-mail: zoch.p@artecon.cz

tiSténa + elektronicka podoba

Bod 1. Zadani:

Prace maturanta spociva v navrzeni designu, zpracovani (ve form¢ komplexniho 3D
modelu), pouziti a zdkladni animaci charakteru uhlavniho koncového oponenta hypotetické
RPG hry v systému prvni osoby (1st person). Z tohoto zadani vyplyva mira detaild,

které jsou v praci pozadované. Ve findlni sekvenci se o¢ekava i zabér na hlavu

postavy. Charakter bude navrZzen ve stylu fantasy.

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentl
2.1. Navrhové skici postavy a oblicejové ¢asti (VSECHNY BODY musi byt splnény):
rozkresleni zdkladnich mimickych stavii. Skici musi byt pfipravené tak, aby spliiovaly kritéria

referen¢nich podkladt (at’ by realizaci ve 3D zpracoval kdokoliv). Skici mohou byt vytvorené
pomoci klasickych i digitalnich technik (nikoliv generované). Design musi byt autorsky.

2.2. 3D model postavy v pozadované mife detailii. Mira detaild musi vyhovovat rozliSeni obrazu
3840 x 2160 px.

2.3. 3D postava bude zpracovana minimaln¢ ve 2 odliSnych pozach.

2.4. 3D postava bude pIné€ renderovana, tedy bude osazena piislusnym materidlem. Materidly mohou
byt provedené pomoci klasického texturovéani (UV soutadnice + sady textur) a nebo vertex
paintingem.

2.5. Animace postavy o celkové délce min. 250 snimka (10 vtetin pti 25 fps) v rozliSeni FullHD
(1920x1080) obsahujici minimalné prezentaci objektu (animace kamery), ¢i samotnou animaci
charakteru (animace postavy a nebo mimiky obli¢ejové ¢asti). Mimo této sekvence je animace
doplnéna o nésledujici ndlezitosti: Nazev prace, autor, Skola, obor, ro¢nik, pouzité zdroje
(naptiklad hudba) apod.

2.6. Tisté€ny plakat s vyuzitim 3D obrazu charakteru, mize byt komponovany i s dalS§imi souc¢astmi
(skici, navrzeny nazev titulu a podobn¢), musi opét obsahovat kredity dila jako: autor, $kola,
obor, ro¢nik.

2.7. VSechny ¢asti dila jsou finalizovany v postprodukci.

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate tyto samostatne dokumenty:

e portfolio (tiskové pdf/x)
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e zapakovany finalni 3D soubor v¢etné textur

e finalni rendery bez Gprav (2 rendery p6z celé postavy a jeden render obli¢ejové Casti/hlavy)
v rozliSeni 3840 x 2160 px

e findlni jiz post produkcéné upravené obrazky. Maturant pouzije bezztratové formaty dat (tiff,
png), pii post produkci miize pouzit vyssi bitovou hloubku 16-32, finalni obrazy jsou v 8-
bitové hloubce

e zikladni skici v datové podobné (pokud byly ptipravené klasickymi technikami,
naskenované)

e plakat A2 (tiskove pdf/x)

e videoklip s animaci ve formatu 1920 x 1080 px 25 fps, samotna délka prezentace modelu je
min 10 vtetin (250 snimk), sekvence je dale doplnéna o pozadované kredity: nazev prace,
autor, skola, obor, ro¢nik, pouzité zdroje

Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty

e portfolio
e Plakat A2 v tisténé podobé

Elektronicky k terminu obhajoby: P¥ipravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napt. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Piedstavite v ni
komisi svou praci a dale ukéazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, prekonavani problémi, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Ustni projev i graficka troven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 2.

Kompletni zpracovani designu herni mapy, ukazek prostredi a tisténé publikace s pouzitim
digitalni malby

Kontaktni ugitel, zadavatel: MgA. Zuzana Cermakova
e-mail: cermakova.z@artecon.cz

tisténa + elektronicka podoba
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Bod 1. Zadani:

1.1. Vytvoite originalni herni mapu pro fiktivni herni svét. Mapa by méla obsahovat vSechny
potiebné prvky pro orientaci hrace v hernim prostfedi a méla by esteticky zapadat do
zvoleného herniho stylu a tématu. Téma herni mapy je volitelné, ale musi odpovidat
nasledujicim kritériim: fantasy, sci-fi nebo historické prostiedi.

1.2. Vytvoite kompletni detailn¢ propracované ukazky tfi druhii prostiedi z pohledu prvni osoby
(napriklad: pohled na volnou krajinu s dominantou, interiér chramu/obchodu, pohled na
meésto apod.).

1. 3. Vytvoite publikaci predstavujici ideu vasi hry, jeji mapu a prostiedi ze hry.

1. 4. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

1. 5. K terminu obhajoby si dale ptipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu
v elektronické podobé¢, kterou budete prezentovat pred komisi (bod 3)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentl
2.1.  Herni mapa musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

® byt vytvorena jako digitalni ilustrace v grafickéem softwaru dle viastniho vybéeru (napr. Adobe
Photoshop, Krita, Procreate, apod.).

® obsahovat minimdlné tri ruzné oblasti (napr. les, mésto, hory) a detailni herni objekty
(budovy, cesty, reky, apod.).

® byt pouzity riizné vrstvy a techniky pro tvorbu textur (zemé, vody, lesa) a jasné odlisené
jednotlivé oblasti.

® byt doplnéna typografickou upravou (nazev, ndazvy, popisky)
2. 2. Ukazky prostiedi (POV z pohledu hrdiny) musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

® byt vytvoreny jako digitalni ilustrace v grafickém softwaru dle viastniho vybéru (napr.
Adobe Photoshop, Krita, Procreate, apod.).

e zobrazovat min. 3 riznd prostfedi (napf. mésto, volna krajina, hory, interiér) — detailné
vypracovano, z pohledu prvni osoby ve hie.

2. 3. Vlastni publikace musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

e piedstavovat studentovu hru a byt doplnéna vhodnou typografii a texty
e obsahovat mapu a prostiedi ze hry

e byt vytvofena v Adobe InDesignu

e mit min. 12 stran v¢etné obalky a min. velikost A5
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Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: odevzdavate 10 samostatnych dokumentu:

e portfolio (tiskové pdf/x)
e herni mapa o velikosti AO (tiskové pdf/x)

e herni mapa o velikosti A0 (psd ve vrstvach), zazipovat, v ptipad¢, ze bude pftilis veliké,
poslat pres wetransfer

e 3 ruzné druhy prostiedi, kazdé o velikosti A2 (3x tiskové pdf/x)
e 3 rtzné druhy prostiedi o velikosti A2 (psd ve vrstvach)
e publikaci o hie (tiskové pdf/x)
Vytisténé: odevzdavate 6 dokumentti
e portfolio
e herni mapa o velikosti A0 na vhodném reprezentativnim papiru
e 3 rizné druhy prostfedi, kazdé o velikosti A2 na vhodném reprezentativnim papiru

e publikaci o hie s vazbou V1 nebo jinou vhodnou vazbou vyti§téné na reprezentativnim
papiru

Elektronicky k terminu obhajoby: PF¥ipravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napt. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Predstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, pfekonavani problémi, osobni
ptinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Gstni projev 1 graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 3.

Animovany klip

Kontaktni uéitel, zadavatel: MgA. Martin Stépanek
e-mail: stepanek.m@artecon.cz

tisténd + elektronicka podoba
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Ptipravte animovany klip na téma vlastni PC hry podle bodu 1. Vysledny klip a ostatni materialy
ulozte dle specifikaci v bodu 2 a odevzdejte podle bodu 3.

Bod 1.

Zadani:
Vytvoite animovany klip na hru — animovanou sekvenci - z jakékoliv ¢asti piibéhu
postavy s dirazem na vyuziti filmové feci

2. Nejprve si vytvoite struény nameét a bodovy scénaf nebo storyboard.

3. Animace muize byt ruén¢ kreslena i zcela digitalni (animace pomoci keyframes)

10.

11.
12.

Zpracovani by mélo probéhnout v programech jako jsou Adobe After effects,
Photoshop, Illustrator, Premiere Pro, Davinci Resolve

Mira animace by méla obsahovat minimalné pohyb postav napfic¢ prostorem, pohyb
kamery, dilezité pohyby téla postavy (zména postoje)

Zpracovani by mélo byt barevné, Cernobilé provedeni musi byt zdivodnéno
pribé¢hem.

Animatik sestiihejte a ozvucte. Mél by obsahovat ruchy, atmosféry, ptipadné hudbu.
Celkova stopaz musi byt minimalné 1- 2 minuty

Ptipravte si 10-ti minutovou prezentaci k obhajobé¢ prace

(postup prace, pouzity software, piekondvani problémt, osobni piinos...)

Vase audiovizualni dilo musi obsahovat tivodni a nebo konecné titulky, mohou byt
zpracované kreativni formou. Musi obsahovat jména autorti, popis maturitni prace
Préci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

K terminu obhajoby si dale ptipravte a s sebou na obhajobu pfineste obhajobu v
elektronické podobé, kterou budete prezentovat pied komisi

(bod 3)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentt

Technické parametry videa jsou:

Video

- snimkova frekvence: minimalné 12 - 24 fps

- rozliseni: 1920 x 1080 full HD, progresivni snimky

- kodek: h.264

- kontejner: .mov nebo .mp4

- max. stopaz: 1 -2 minuty

- datovy tok: 20 Mbps

Zvuk

- kodek: AAC nebo PCM
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- bitov4 hloubka: 16 nebo 24 bit
- vzorkovani: 48 kHz

- datovy tok: 196 kb/s

Bod 3. Odevzdani:

Elektronicky: odevzdavate 3 samostatné dokumenty:

e portfolio
e animovany klip dle vyse uvedenych specifikaci

e prezentaci se storyboardem (bodovym scénafem) a obhajobou

o Pripravte si péti az desetiminutovou prezentaci k elektronické podobé
(napf. pdf, html, Powerpoint).

o Piedstavite v ni komisi svou praci a dale ukazete: obhajobu, postup prace, inspirace,
skici, pouzity software, pfekondvani problémt, osobni piinos a mezifaze tvorby

Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty
e Storyboard\bodovy scénaf
e Portfolio

U obhajoby se také hodnoti Gstni projev i graficka troven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 4.

Navrh budovy z PC hry a jeji upgrade

Kontaktni ucitel, zadavatel: Boris Kudela
e-mail: kudela.b@artecon.cz

tiSténa + elektronicka podoba

Bod 1. Zadani:

1.1. Navrhnéte budovy z fiktivni hry, které budou postupné zpracovany ve trech urovnich upgradu,
piicemz kazdé nasledujici uroven bude odrazet rostouci slozitost, technologickou pokrocilost a
vybavenost budovy. Zakladnim vychozim bodem bude budova s pevnym ¢tvercovym pudorysem.
Vasim tkolem je zobrazit vyvoj této budovy od jeji zakladni, jednoduché formy, az po vysoce
sofistikovanou strukturu v posledni fazi upgradu. Pii navrhu je dilezité reflektovat postupny rist
jak ve vizudlni strance, tak ve funk¢énosti a celkové komplexnosti budovy.

Tento projekt je rozdélen na dvé casti.
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Prvnim tikolem je vytvofeni 2D ilustraci pro kazdou ze tfi Grovni vylepseni, kde kazda
ilustrace bude jasné zachycovat zmény v designu a rozsifeni budovy.

Druhym tkolem je vytvoreni 3D modelu budovy ve stavu prvni urovnég, ktery bude slouzit
jako zaklad pro dalsi rozvoj v nasledujicich tirovnich.

Vsechny navrhy musi byt vypracovany ve dvou verzich: jedna verze pro hra¢ovu stranu a
druha pro stranu nepfitele, pficemz rozdily v designu a stylu by mély jasn¢ vyjadrovat
rozdilné charakteristiky téchto dvou stran.

e Stage 1 (zakladni budova): jednoduchy dim, ktery obsahuje zdkladni prvky — naptiklad
standardni stény, stfechu a jednoduchy exteriér. Vybaveni domu je minimalni.

e Stage 2 (vylepsena budova): Diim je rozsifen a vylepsen o novou vybavu a architektonické
prvky. Pridavate modernéjsi prvky (lepsi okna, kvalitnéjsi materialy, vylepSeny exteriér).

e Stage 3 (luxusni hi-tech budova): Dim dosahuje nejvyssi tirovné komplexnosti a luxusu.
Obsahuje pokrocilé technologie a pouziti modernich materiald.

1. 2. Praci odevzdejte dle zadani Skoly v elektronické a tisténé podobé (bod 3)

1. 3. K terminu obhajoby si ddle pfipravte a s sebou na obhajobu piineste obhajobu
v elektronické podobég, kterou budete prezentovat pied komisi (bod 3)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentl
2.1. 2D ilustrace musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

® byt vytvorena jako digitalni ilustrace v grafickém softwaru dle viastniho vybéru (napr. Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator, Procreate, apod.)

e Dbyt autorska — viechny vysledné ilustrace MUSI byt podlozeny skicami nebo referenénimi
obrazky. Nesmi se pouzivat Al na generovani obrazkd.
e byt doplnéna vlastni typografickou tipravou Ilustrace musi byt izometricka

2. 2. 3D model musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

byt vytvoten v programu Cinema4D nebo Blender

byt vyrenderovana v izometrickém pohledu

byt vyrenderovany v 1200 x 1200 px a vice

navazovat na 2D ilustrace (vysledny render bude také izometricky)

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky:

slozku .zip pojmenovana - Prijmeni_maturita2026 - ktera bude obsahovat:
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e 2D ilustrace
e zapakovany finélni 3D soubor v¢etné textur

e Plakat formatu Al (bude obsahovat 2D ilustrace, 3D render a vhodnou typografii) v
tiskovém pdf/x

e Slozka se skicami a referen¢nimi obrazky
e Pisemné obhajoba prace
Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty

e portfolio
e Plakat forméatu Al (bude obsahovat 2D ilustrace, 3D render a vhodnou typografii)

Elektronicky k terminu obhajoby: Piipravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napt. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Predstavite v ni
komisi svou préci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, skici, pouzity software, prekonavani problémi, osobni
pfinos a mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti stni projev 1 graficka uroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta b.
Tvorba zavodni hry v Unity 3D

Kontaktni uéitel, zadavatel: David Hanu$
e-mail:hanus.d@artecon.cz

Bod 1. Zadani:

1.1. Vytvoite jednoduchou zavodni hru, ktera bude obsahovat 3 Vami navrZzené mapy a model auta,
se kterym bude hra¢ zavodit. Pti spuSténi hry se hrac¢i zobrazi hlavni menu, ve kterém se
proklikem spusti prvni scéna se zavodnim okruhem, hracovym autem a jednim protivnikem,
proti kterému bude hrac zavodit. Hracoveé modelu auta vytvofite script na ovladani a jizdu
protivnika sestrojime pomoci Timeline nastroje. Kazdému zdvodu se bude odpocitavat start a
kazdy zavod hra¢ pojede pouze na jedno kolo, na konci zavodu se hraci zobrazi na
obrazovce, zda vyhral, ¢i prohral a automaticky se hra¢ ptesune do dalsi scény (na dalsi trat).
Traté budou vybaveny koliznimi hranicemi, aby hra¢ nemohl z mapy sjet a propadnout se do
voidu. V pribehu zédvodu hra¢ kdykoli bude moci vyuzit pause menu stisknutim klavesy
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escape. Jakmile hra¢ dokon¢i tfeti zavod, zobrazi se na obrazovce Vase titulky s jménem
autora a kratkym popisem Vasi prace.

1. 2. vytvorite prebal fyzické kopie Vasi hry, ktery bude piesné pasovat do obalu DVD, dopliite
nutnymi texty, v¢. PEGI urceni véku a vlastniho loga hry.

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumenta

2.1.  Vysledné hra musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):
byt vypracovana v Unity 3D

obsahovat Vami vytvotené 3D modely (vyuziti textur a modelt travy, stromi atd. je povoleno)
byt exportovana na platformou PC s opera¢nim systémem Windows

2. 2. Obal musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):
e pasovat na standardni DVD obal
e byt oboustranny, véetn¢ hibitku
e obsahovat vase vlastni modely/ilustrace

e byt doplnén nutnymi texty a vlastnim logem hry

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: slozka .zip pojmenovana - Prijmeni_maturita2026 - ktera bude obsahovat

e Kompletni slozku Vaseho Unity 3D projektu
e _exe soubor Vasi vysledné hry
e .textovy soubor se zdroji (zdroje na skripty, textury, modely, které jsou povoleny v zadani)
e piebal fyzické kopie Vasi hry (tiskové pdf/x)
e portfolio (tiskové pdf/x)
Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty
e portfolio obsahujici také snimky Vasi vysledné hry

e piebal fyzické kopie Vasi hry

Elektronicky k terminu obhajoby: Piipravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napt. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Predstavite v ni

komisi svou praci a dale ukazete:
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e 0obhajobu, postup prace, inspirace, pouzity software, ptekonavani problému, osobni piinos a
mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti ustni projev 1 graficka tiroven obhajoby.

Prakticka maturitni zkouska — varianta 6.

Herni intro/outro s vyuzitim 3D modelu a storyboardu

Kontaktni ucitel, zadavatel: Ing. Pavel Zoch, Ph.D.
e-mail: zoch.p@artecon.cz

tisténa + elektronickd podoba

Bod 1. Zadani:

Prace maturanta spociva v navrzeni designu, zpracovani (ve form¢ komplexniho 3D

projektu), Gvodni a nebo zavéreéné sekvence pocitatové hry. V této sekvenci se odehrava uvodni ¢i
findlni scéna piibehu hry doplnénd o vhodné zvoleny titulni napis (at’ jiz ndzev hry, ptipadné
ohlaseni o uspéSném/neuspeésném zavrseni hry)

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentd

2.1.  Kratky storyboard v poctu minimalné 4 oken. Tento storyboard vytvaii dé¢jovy rdmec
zobrazené 3D animované sekvence, minimalné jedno okno storyboardu je ndsledn¢ zabérem,
ktery bude zpracovan pomoci 3D projektu. Jednotliva obrazové okna budou vytvoiena bud’
klasickou ru¢ni malbou, kresbou, nebo miize byt vytvoren zcela digitalni malbou, nebo
technikou kombinaci obojiho.

2.2.  Za&kladni skici primérniho objektu 3D scény. Skici musi byt piipravené tak, aby spliiovaly
kritéria referen¢nich podklad (at’ by realizaci ve 3D zpracoval kdokoliv). Skici mohou byt
vytvoiené pomoci klasickych 1 digitalnich technik (nikoliv generovan¢). Design musi byt
autorsky.

2.3. 3D soubor animované sekvence o minimalni délce (ve 3D prostiedi) 15 sekund pii min 25
fps a rozliSeni Full HD 1920 x 1080 obsahujici animaci scény. Scéna je vytvoiena v
prostiedi 3D aplikace, vizualni styl ale neni omezen (miZze byt v realistickém stylu, ale i
zjednoduSeném, ¢i simulaci 2D zobrazeni a podobné&). Typ 3D aplikace neni omezen,
preferovany jsou Cinema 4D a Blender.

2.4.  Dva statické zabéry/dila o min. rozliSeni 3840 x 2160 px v pottebné kvalité, které (jeden z
nich) musi byt pouzité pro titulni plakat (viz bod 2.6).

2.5.  Finalni video sekvence dila obsahujici jak 3D sekvenci, tak doplikové sekvence vytvorené
libovolnymi technikami tak, aby finalni dilo tvotilo uceleny klip. Minimalni délka 3D
sekvence je 15 vtefin, doporucena délka klipu by neméla byt delsi nez 40 vtefin. Finalni klip
by mél obsahovat i typografické prvky (nazev hry, ¢i oznameni o ukonceni hy a podobn¢).
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Klip musi byt doplnén o nazev prace, autor, skola, obor, roc¢nik, pouzité zdroje (naptiklad
hudba) apod.

2.6.  Titulni plakéat ve formatu A2 s vyuzitim 3D obrazu z klipu, mize byt komponovany i s
dalSimi soucastmi (skici, navrzeny ndzev titulu a podobné¢), musi opét obsahovat kredity dila
jako: autor, skola, obor, ro¢nik. Vytvarné se jedna o reklamni plakat koncového dila, nikoliv
prezentaci tvorby!

2.7. Vsechny casti dila jsou finalizovany v postprodukeci.

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: pojmenovani - Prijmeni_maturita2026, odevzdavate tyto samostatné dokumenty:

e portfolio (tiskové pdf/x)
e zapakovany findlni 3D soubor vcetné textur

e zikladni i kolorované skici a storyboard v datové podobné (pokud byly ptipravené
klasickymi technikami, nascanovane)

e finalni jiz post produkéné upravené obrazky. Maturant pouzije bezztratové formaty dat (tiff,
png), pii post produkci mize pouzit vyssi bitovou hloubku 16-32, finalni obrazy jsou
v 8-bitove hloubce

e plakat A2 v datové podobé, spadavky, ofezky, CMYK, pdf/x

e videoklip s animaci ve forméatu 1920 x 1080 px 25 fps, samotna délka 3D animace je min.
15 vtetin (375)

e Finalni film vCetn€ vSech uprav, typografie, stfihu, kompozic, titulkd a podobné¢ ve formatu
Full HD a doporucené délce 40 vtetin.

Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty
e portfolio
e plakat o velikosti A2 na Vasi hru, ofiznuty na Cisty rozmér

Elektronicky k terminu obhajoby: P¥ipravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napt. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Predstavite v ni
komisi svou praci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, pouZzity software, pfekonavani probléma, osobni ptfinos a
mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti Gstni projev i grafickad uroven obhajoby.
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Prakticka maturitni zkouska — varianta 7.
Tvorba skakaci hry v Unity 3D

Kontaktni uditel, zadavatel: David Hanus§
e-mail:hanus.d@artecon.cz

Bod 1. Zadani:

1.1. Vytvoite jednoduchou skakaci hru, ktera bude obsahovat 3 Vami navrzené Girovné a model
postavy, se kterou bude hra¢ prochazet hrou. Pti spusténi hry se hrac¢i zobrazi hlavni menu, ve
kterém se proklikem spusti prvni scéna s piekazkovou drahou, ktera v sobé bude obsahovat
pohyblivé plosiny a hraCovou postavou. Hracové modelu princezny vytvotite script pro
pohyb a k sestrojeni pohyblivych plosin vyuzijete nastroj Timeline. Zaroven vytvorite script
pro body, které hra¢ bude pfi prichodu trovné sbirat. Kazdé urovni se bude odpoc¢itavat start
a po dokonceni trovné se hraci zobrazi na obrazovce, kolik bodl nasbiral a automaticky se
hrag piesune do dalsi scény (na dalsi uroveti). Urovné budou vybaveny koliznimi hranicemi,
aby hra¢ nemohl z mapy vyskocit a propadnout se do voidu. V prabehu hry bude hrac¢
kdykoli moci vyuzit pause menu stisknutim klavesy escape. Jakmile hra¢ dokon¢i tieti
uroven, zobrazi se na obrazovce VasSe titulky s jménem autora a kratkym popisem Vasi prace.

1. 2. vytvoftte ptebal fyzické kopie Vasi hry, ktery bude ptesné pasovat do obalu DVD, dopliite
nutnymi texty, v¢. PEGI ur€eni v€ku a vlastniho loga hry.

Bod 2. Obsah a specifikace odevzdanych dokumentl
2.1.  Vysledna hra musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

byt vypracovana v Unity 3D

obsahovat Vami vytvorené 3D modely (vyuZiti textur a modell travy, stromt atd. je povoleno)
byt exportovana na platformou PC s opera¢nim systémem Windows

2. 2. Obal musi (VSECHNY BODY musi byt splnény):

e pasovat na standardni DVD obal
e byt oboustranny, v€etné hibitku
e obsahovat vaSe vlastni modely/ilustrace

e byt doplnén nutnymi texty a vlastnim logem hry

Bod 3. Odevzdani:
Elektronicky: slozka .zip pojmenovana - Prijmeni_maturita2026 - ktera bude obsahovat
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e Kompletni slozku Vaseho Unity 3D projektu

e _cxe soubor Vasi vysledné hry

.textovy soubor se zdroji (zdroje na skripty, textury, modely, které jsou povoleny v zadani)

ptebal fyzické kopie Vasi hry (tiskové pdf/x)

portfolio (tiskové pdf/x)

Vytisténé: odevzdavate 2 dokumenty
e portfolio obsahujici také snimky Vasi vysledné hry

e piebal fyzické kopie Vasi hry

Elektronicky k terminu obhajoby: P¥ipravte si desetiminutovou prezentaci k elektronické
podobé (napt. pdf, html, Powerpoint), kterou si pfinesete s sebou na obhajobu. Predstavite v ni

komisi svou préci a dale ukazete:

e obhajobu, postup prace, inspirace, pouzity software, piekondvani problémt, osobni pfinos a
mezifaze tvorby

U obhajoby se také hodnoti ustni projev i graficka tiroven obhajoby.
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Desatero k priibéhu pisemnych ¢asti spolecné ¢asti MZ

74k se dostavi pred ucebnu, ve které bude konat pfisluSnou ¢ast MZ, alespoii 15 minut pied
pfedepsanym Casem zahdjeni zkousky. Seznam zaki bude vcas vyvéSen na kazdé ucebné.

Do ucebny zak vchazi az po prichodu ucitele — zadavatele.

Pokud se zak nedostavi do predepsaného ¢asu zahajeni zkousky, nebude mu jiz dovoleno vstoupit
do ucebny a zkouSku zahajit. V piipadé, ze do 3 pracovnich dnl predlozi feditelce Skoly fadné
omluveni nepfitomnosti, ma pravo konat zkousku v ndhradnim terminu podzimniho obdobi. Pokud
se fadné neomluvi, nebo bude ze zkouSky vyloucen, posuzuje se, jakoby zkousku vykonal
neuspésné.

74k si s sebou ke kazdé zkousce donese ob&ansky priikaz, doporu¢ené psaci potiteby véetné
nahradnich (modré, ¢erné), rysovaci poti‘eby na matematiku. DalSi vlastni povolené piedem
schvalené pomiicky (slovniky, pravidla, kalkulatory) donese a rozda zadavatel. Skola neni
povinna tyto pomiicky Zakiim zabezpecit. Seznam povolenych pomiicek pro konkrétni ¢asti MZ,
kdo a kdy je schvaluje, je uvedeno v piiloze.

Kazdy zak sedi samostatné v lavici za sebou.

Na lavici mé pouze psaci potieby a povolené pomiicky, mobilni telefon je vypnuty a uloZeny
Vv tasce, ktera je uloZena ve tfidé na misté ur€eném zadavatelem.

7. Zak smi b&hem zkousky jist a pit, ale nesmi mit jidlo a piti na lavici.

8. Odchod na WC béhem pribéhu zkousSky neni Zakum dovolen. Vyjimkou jsou Zaci s PUP a
dale ti, kteti doloZi pii zahdjeni zkousky zadavateli osvédceni od 1¢ékare, Ze to jeho zdravotni potize
vyZzaduji.

9. Zak muZe z jakéhokoliv ditvodu opustit u¢ebnu pred vyprienim ¢asového limitu, povazuje se to
v8ak za ukoncCeni prace na piislusné ¢asti MZ a do ucebny se jiz nesmi vratit.

10. Pouziti jakékoli jiné neZ povolené pomicky (elektronicka zobrazovaci zafizeni, tj. mobilni
telefony, notebooky, netbooky, smartbooky, PDA, tablety, ¢tecky elektronickych knih, audio
prehravace, specialni hodinky s moZnosti nahradvani dat aj.) ¢i dalSi formy nesamostatné prace
(napovidani, opisovani apod.) jsou prisné zakazany a na jejich piitomnost bude pohliZeno jako
na hrubé poruseni pravidel kondni MZ. V takovém piipadé bude zak ze zkousky vyloucen,
stejné tak i pFi ruSeni jejiho pribéhu.

Pozn.
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Pravidla jsou vzata z vyhlasky €.177/2009 Sb. o blizsich podminkdch ukonovani vzd€lavéni ve
sttednich skolach maturitni zkouskou, v platném znéni a z metodik MSMT pro konani MZ.

Upozoriiujeme, Ze u vSech témat musi byt dodrzena zakova autorska prace. Pokud bude v maturitni
praci zaka zjisténo plagiatorstvi v jakékoliv formé, mize Skola rozhodnout o vylouceni zéka ze skoly.
V ptipad¢ plagiatorstvi nebo v pfipade, ze by zdk maturitni praci nevytvofil sam (prokazala by se
vypomoc ¢i jiny zasah do prace dalsi osobou ¢i digitalni aplikaci), zdk nesplni jednu ze zasadnich
podminek pro tvorbu maturitni préce (tj. ovéfeni vlastnich schopnosti a znalosti zaka) a takovy zak
bude z takovéto odevzdané prace hodnocen znamkou ,,neprospél®.

Praci bude muset pfepracovat v plném rozsahu. Skola si vyhrazuje pravo na zménu tématu zakovy
prace.

Za plagiatorstvi je povazovano predstaveni dusSevniho dila jiného autora, pujceného
nebo napodobeného veelku nebo z¢asti, jako svého vlastniho. Za plagiatorstvi 1ze povazovat
umyslné kopirovani ciziho textu a jeho vydavani za vlastni, nedbalé nebo neptesné citovani

pouzité literatury, opomenuti citace vyuzitého zdroje. Pokud bude zdk pouzivat ve své praci cizi
dila, musi uvadét zdroje dle platnych citaénich norem. Cizi dila mize pouzit pouze v povolenych
ptipadech (uvedeno v zadani prace).

Skola si vyhrazuje pravo na zménu zadani v souvislosti s vyvojem pandemické situace a vladnich
nafizeni. Zak si pro svou maturitni praci voli jedno z nize uvedenych témat. Ke kazdému tématu je
uréeny kontaktni uclitel, na kterého se zak muze obratit s dopliujicimi dotazy k zadani. Ucitel ale
nemuze odpovidat na dotazy ohledné¢ podoby nebo koncepce zakovy vlastni prace. Jedna se o
samostatnou praci, kterd ovétuje schopnosti a znalosti zdka ziskanych béhem studia.

ART ECON - Gymniziuny
a Stfedni odborgls §kold Praha, s.r.0.
Nad Rokoskou f11/7, 182 0pPraha 8
Tel: 284 68f)/860,725 15t
Zapis do OR, vedes
v Praze oddi)C, WaZkd 1
DIC: CZ45796955

V Praze dne 26. 9. 2025 Mgr. Petr Prochéazka
reditel Skoly
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