Klauzury 3. roéniky, obor Herni grafika,
sk. rok 2025/26

Rozsireni deskové hry

Zadavatel: Boris Kudela, DiS., pfedmét: Herni grafika
Cas vymezeny na klauzuru: klauzurni tyden.

Prace se zpracovava pouze ve Skole.

Vytisk dila si student zajisti sam v externi firmé.

Obsah klauzur

VSechny body musi byt splnény, nespinéni nékterého z odevzdanych bodl se povazuje za
nesplnéni klauzurni prace.

Zadani:

Vytvoite dodatek (DLC) k deskové hre dle vlastniho vybéru, ktery bude zahrnovat predélani
¢asti puvodnich karet (min. 6x pfedni strana hraci karty — lic a 1x zadni strana hraci karty —
rub) v€etné mockapu, skicu nového herniho planu a kresebny navrh nové figury ve hie,
zavedeni jedné nové herni mechaniky. Vymyslete nazev rozsifeni, ktery bude kreativni

a bude odrazet jeho nové prvky, pfi¢emz vizualni styl nazvu bude korespondovat

s plvodnim designem hry. Informace o dodatku shrrite v obhajobé.

Klauzurni prace musi obsahovat:
1. 2D digitalniilustrace novych karet (min. 6x predni strana a 1x zadni strana)
2. autorsky mockup vytvoreny ve 3D softwaru, ktery bude prezentovat karty i plan
3. kresebny navrh zpracovani nového herniho planu (ruéné nebo digitalné)
4. kresebny navrh nové figury ve hie (jedna postava min. ze 2 stran, nebo vice
postav)

5. PC grafické zpracovani nazvu rozsireni (vlastni typografie)
6. obhajoba v digitadlnim pdf
Obhajoba:

Rozsah textové ¢asti obhajoby 1000-3000 znakd, digitalni pdf. Rozsah nesmi byt mensi.
Obhajoba se musi drzet osnovy:
1. Proc€ jsem zvolil/a danou hru.
2. Stru€na analyza grafickych prvkd zvolené hry a pouziti téchto prvkd ve svém dodatku
(napf. barevnost, piktogramy, stylizace...).
3. Popis mého dodatku hry a pro€ jsem zvolil/a dany styl.
4. Jakou novou herni mechaniku do hry pfidavam a proc€. Jak jste pouzili toto pravidlo
ve své praci (barevnost, piktogramy, stylizace...).
5. Postup prace, skici, jednotlivé kroky tvorby, viozené obrazky z procesu prace.

VSechny body musi byt spinény. Neodevzdani vSech bodu je povazovano za nesplnéni
klauzurni prace. RozS8ifeni nebude obsahovat zadné prvky inspirované anime ¢i mangou.

Predklauzura:

Absolvovani pfedklauzury je povinné pro kazdého zaka 3. roCniku. Bez pfedklauzury neni
mozné odevzdat KP. Pfedklauzura je konzultace s vyuCujicim a dalSimi ucCiteli, ktefi
spole¢né se zakem vybiraji nejhodnotnéjsi z jeho navrhl. Zak mizZe konzultovat svou praci
i vicekrat, a to osobné nebo formou online komunikace. Pokud Zak zméni prvotni mySlenku,
je povinny o této skutecnosti informovat ucitele, ktery praci odborné vede a pozdéji
posuzuje. Zak si nachysta skici, navrhy a fotografie a predstavi ugitelim své inspiraéni



zdroje. Pokud jeho navrh nebude uciteli schvalen, musi absolvovat pfedklauzuru
v nahradnim terminu, ktery urci ucitel.

Odevzdani a specifikace prace:
Termin odevzdani: 5. 6. 2026 do 14:00.

Odevzdani:
1. v elektronické podobé do ukolu v Google Classroomu student odevzda cely obsah prace
viz bod Obsah prace (body 1-6). (.zip soubor ve formatu prijmeni_klauzury 2026)
1. digitalni ilustrace karet (ve velikosti 1:1, 300 dpi, CMYK, tiskové .pdf)
2. digitélni ilustrace herniho planu (ve velikosti 1:1, 300 dpi, CMYK, tiskové .pdf)
3. digitalni grafické zpracovani typografie (tj. nazvu rozsifeni), (CMYK, 300 dpi,
min.1920 x 1080 px, .pdf)
4. 3x mockup vaseho roz8ifeni (1920 x 1080 px, 72 dpi, .png)
5. obhajoba v digitalni formé (format .pdf)
6. prezentace v digitalni formé (.pdf nebo .pptx)
2. v tisténé podobé student odevzda nasledujici body zabalené v obalce a oznacené
jménem a tfidou.
1. Digitalizovany kresebny navrh herniho planu (forméat A3)
2. Digitalizované ilustrace autorskych karet (velikost 1:1, neofezané)
3. Digitalizovany kresebny navrh figury (kazda na A4)

Posouzeni prace:

Klauzurni praci posuzuje odborna komise, slozena ze 3 a vice ¢lend. Komise hodnoti tato
kritéria:

Originalita a myslenka

Vytvarné zpracovani

PC zpracovani a vytisk

Technické parametry odevzdani

Obhajoba a prezentace

Ze znamek je nasledné vypocitana primérna znamka, ktera ma nejvétsi vahu ze vSech
znamek udélenych v predmétu v daném pololeti, a muze zcela ovlivnit vyslednou znamku
tohoto pfedmétu. Proti vysledku hodnoceni se mlize student odvolat nejpozdéji do tfi dnli od
obdrzeni Protokolu o hodnoceni klauzurni prace, ktery mu bude zaslan do Bakalari nebo e-
mailem. Protokol je mozné konzultovat s vyuéujicim nebo hodnoticim pedagogem bé&hem
pfedem domluvené konzultace.

Podminky zpracovani klauzurni préace:

Zak pracuje samostatné, zpracovava pouze vlastni napady a myslenky. Pokud bude v praci
Zaka zjisténo plagiatorstvi v jakékoliv form&, maze Skola rozhodnout o vylou€eni Zzaka ze
Skoly. V pfipadé plagiatorstvi nebo v pfipadé, ze by zak klauzurni praci nevytvofil sam
(prokazala by se vypomoc i jiny zasah do prace dalsi osobou &i pomoci Al), Zak nesplni
jednu ze zasadnich podminek pro tvorbu klauzurni prace (ij. ovéfeni vlastnich schopnosti
a znalosti zaka), a tento Zak bude z takovéto odevzdané prace hodnocen znamkou
,neprospél®. Praci bude muset pfepracovat v plném rozsahu. Skola si pak vyhrazuje pravo
na zménu tématu Zakovy prace. Za plagiatorstvi je povazovano predstaveni duSevniho dila
jiného autora &i umélé inteligence, pujéeného, zcizeného nebo napodobeného vcelku nebo
z&asti, jako svého vlastniho. Zak vénuje zpracovani KP adekvatni éasovou dotaci. Zak se
bude Fidit obecnymi pravidly pro zpracovani a odevzdani klauzurni prace platnymi pro



vS8echny ro¢niky (viz Skolni web). Odklad terminl je mozny pouze z vaznych zdravotnich
davodd. Musi byt schvalen vedenim skoly a doloZen potvrzenim od lékare.



