Klauzury 3. roCniky, obor Grafika médii, 2025/26
Animovany 2D spot a staticky digitalni billboard (BIG LED)

Cas vymezeny na klauzuru: klauzurni tyden. Prace se zpracovava pouze ve $kole.

Obsah préce:

VSechny body musi byt splnény, nesplnéni nékterého z odevzdanych bodu se povazuje za
nesplnéni klauzurni prace.

Vytvoite statickou (digitalni billboard — BIG LED obrazovka) a animovanou (2D
animovany spot) verzi inzerce na sluzbu nebo produkt uréené pro reklamni vyuziti ve
vefejném prostoru.

1. Synopse sluzby nebo produktu
Stru¢né predstavte sluzbu nebo produkt, ktery propagujete, rozsah max. 250 slov,
format: PDF

2. Vytvarné podklady pro navrh billboardu a animace

Zpracujte vytvarné navrhy ru¢né nebo digitalné, které budou obsahovat postavy, objekty,
prostfedi, barevné feSeni, typografii (fonty), zjednoduSeny vizual animace — vhodné
rozvrzeno, nejlépe vSe na samostatnych strankach (3 az 5 stran), format PDF

3. Storyboard

Vytvorte storyboard s rozkreslenim kli€ovych principti a pohybl s naznacenymi sméry
pohybu objektd, textu, pfechodu, véetné odhadu stopaze. Storyboard dale obsahuje kratky
popisek a vysvétleni obsahu animace. Max. 3 zabéry na stranku A4, format PDF

4. Navrh inzerce na staticky digitalni billboard (BIG LED)

typ: staticky spot, rozlieni: 960 x 360 px, RGB, format souboru: JPG v nejvyssi kvalité
Omezeni: pozadi nesmi obsahovat vice nez 30 % bilé barvy, pfi pfekro€eni limitu musi byt
bilda nahrazena 25% Sedou

5. Animovany 2D spot + originalni projekt v Adobe After Effects

Soucasti je i legalné oSetfena zvukova slozka ve formé voiceoveru, hudby nebo ruchu.
Duaraz v animaci je kladeny na efektivni praci s pohybem a jeho dynamikou, napaditosti
a hravosti.

Vystup v rozliSeni: 1080 x 1920 px

stopaz: 20-30 sekund, maximalni bitrate: 25 Mbps, zvuk: PCM, 24 bit, 48 kHz

FPS: 50, kodek: H.264, kontejner: .mov nebo .mp4

Soucasti odevzdani je i originalni projekt Adobe After Effects (.aep + v€etné pouzitych
zdroju)

6. Obhajoba
Napiste obhajobu, doplrite ji obrazovou dokumentaci z procesu prace. V obhajobé& musi byt
zahrnuty i vytvarné navrhy (postav, prostfedi, objektt apod.), format .pdf



Rozsah: 1000-3000 znaku

Povinna osnova:
1. Jak jsem se ztotoznil/a se zadanym tématem.
2. Jak moji tvorbu a mySleni posunulo zpracované téma.
3. P¥inos, pfekonané obtize.

4. Postup prace, skici, jednotlivé kroky tvorby, vloZené obrazky z procesu prace.

Pouzité programy:

Zpracovani probé&hne v Adobe After Effects (Animace), Adobe InDesign (tvorba billboardu)
Adobe lllustrator nebo Photoshop (podklady k animaci a k billboardu) a Adobe Premiere Pro
nebo DaVinci Resolve.

Predklauzura

Absolvovani predklauzury je povinné pro kazdého zZaka. Pfedklauzura je konzultace

s vyudujicimi ugiteli, ktefi spoleéné se Zakem vybiraji nejhodnotnéjsi z jeho navrhi. Zak
muze konzultovat svou praci vicekrat. Pokud zak zméni prvotni myslenku, je povinen o této
skuteénosti informovat ugitele, ktefi praci odborné vedou a pozdéji posuzuiji. Zak si nachysta
navrhy a pfedstavi ucitelim své inspiracni zdroje. Pokud jeho navrh nebude uciteli schvalen,
musi absolvovat pfedklauzuru v ndhradnim terminu, ktery urci Skola.

Odevzdani a specifikace prace:

Termin odevzdani: 5. 6. 2026 do 14:00 hod.

1) Digitalni soubory dle bodl 1 az 6 obsahu prace budou odevzdany do Google
Classroomu zfizeného pro klauzury.

Hodnoceni klauzurni prace:

Klauzurni praci posuzuje odborna komise, slozena ze 3 a vice ¢lend. Komise hodnoti tato
kritéria:

e Originalita a myslenka

e Zpracovani

e Technické parametry odevzdani
e Obhajoba

Ze znamek je nasledné vypocitana primérna znamka, ktera ma nejvétsi vahu ze vSech
znamek udélenych v pfedmétech Videotvorba a Graficky design v daném pololeti, a mize
zcela ovlivnit vyslednou znamku téchto predmétl. Proti vysledku hodnoceni se mlze student
odvolat nejpozdéji do tfi dnli od obdrzeni Protokolu o hodnoceni klauzurni prace, ktery mu
bude zaslan do Bakalari nebo e-mailem. Protokol je mozné konzultovat s vyucujicim nebo
hodnoticim pedagogem béhem pfedem domluvené konzultace.



Podminky zpracovani klauzurni prace:

Zak pracuje samostatné, zpracovava pouze vlastni napady a myslenky. Pokud bude v praci
zaka zjisténo plagiatorstvi v jakékoliv formé&, mize Skola rozhodnout o vylouéeni Zaka ze
Skoly. V pfipadé plagiatorstvi nebo v pfipadé, Ze by Zak klauzurni praci nevytvofil sam
(prokazala by se vypomoc i jiny zasah do prace dalsi osobou ¢i pomoci Al), zak nesplni
jednu ze zasadnich podminek pro tvorbu klauzurni prace (ij. ovéfeni vlastnich schopnosti
a znalosti Zaka), a tento Zak bude z takovéto odevzdané prace hodnocen znamkou
,neprospél®. Praci bude muset prepracovat v plném rozsahu. Skola si pak vyhrazuje pravo
na zménu tématu Zakovy prace. Za plagiatorstvi je povazovano predstaveni duSevniho dila
jiného autora ¢i umélé inteligence, pUj¢eného, zcizeného nebo napodobeného vcelku nebo
z&asti, jako svého vlastniho. Zak vénuje zpracovani KP adekvatni éasovou dotaci. Zak se
bude Fidit obecnymi pravidly pro zpracovani a odevzdani klauzurni prace platnymi pro
vS§echny ro¢niky (viz $kolni web). Odklad terminl je mozny pouze z vaznych zdravotnich
dlvodu. Musi byt schvalen vedenim Skoly a dolozen potvrzenim od Iékafe.



